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FINALE 2000 er nok det mest avancerede pro-
gram til nodeskrivning der findes. Det indehol-
der alle de veerktejer, der er ngdvendige for
at lese den grafiske fremstilling af opgaver
der spaender fra simple melodilinier med eller
uden tekst til store komplekse partiturer. For
dem, der mener at noder kan/skal veere en
aestetisk nydelse og samtidig udtrykke kom-
ponistens gnsker uhyre preecist, er FINALE det
rette program.

Arbejdet med nodeskrivning oplever i denne tid
et boom pad baggrund af flere firmaers forseg
med distribution af noder via internettet. Alle
disse firmaer bruger FINALE’s avancerede funk-
tioner i udarbejdelsen af deres produkter.

Jeg har selv - efter at have provet en del
andre programmer - arbejdet med FINALE i 5
ar. Programmet udemaerker sig ved - foruden
de mange funktioner - at veere yderst stabilt, en
egenskab man lzerer at saette pris pa nar man
arbejder med deadlines haengende over hove-
det.

Avancerede programmer har en tendens til at
blive sa komplicerede, at den uerfarne bruger
viger tilbage og lader sig ngjes med et simplere —
maske endda billigere, ja nogle gange dyrere! -
program. Men nar begejstringen over de forste
spaede resultater har lagt sig, gar der ofte kort
tid for man steder ind i den gvre greense for
programmets “evner”, hvorefter man bgjer sig
og kegber det program man skulle have valgt fra
starten!

Denne bog henvender sig bl. a. til disse bru-
gere og tilbyder en logisk gennemgang af de
veerktojer og metoder FINALE benytter, samt
5 forskellige eksempler, der illustrerer FINALE’s
funktioner. Men bogen henvender sig ogsa til
brugere, der efter at have rodet lidt med pro-
grammet gnsker at leere de grundleeggende
funktioner at kende.

Indbygget i FINALE findes en online help, der
installeres fra FINALE CD’en. Via laeseprogram-
met Acrobat Reader, der ligeledes ligger pa

CD’en, gives der adgang til en komplet brugs-
anvisning til programmet. Nar der med jeevne
mellemrum udkommer en opdatering til FINALE
opdateres denne online help tillige. Pd nuvee-
rende tidspunkt er FINALE 2000c den sidste
opdatering og det anbefales steerkt at down-
loade denne opdatering fra FINALE’s webside
www.codamusic.com.

Medens denne bog er blevet skrevet har FINALE
(meget taktlest(!!)) lanceret FINALE 2001.
Andringerne i denne udgave af FINALE er
beskrevet i Appendiks. Sa vidt jeg har forstaet,
indeholder den nye version aendringer, der vir-
kelig “rykker”, men ikke ved den fremstilling af
problematiker og metoder, der findes i bogen
her.

Introduktion

FINALE er det mest solgte nodesaetter program
i verdenen og ikke uden grund. Programmet
er ikke blot et avanceret layout program, men
indeholder en afspilning/indspilningsfunktion,
der muligger afspilning/indspilning af materia-
let via MIDI. Programmet bruger mange af de
standardiserede tastatur genveje for gem, abn
o.l., men giver ogsa mulighed for at tilpasse
veerktajer og funktioner individuelt.

Arbejdsbordet i FINALE rummer veerktojspalet-
ter, der hurtigt giver adgang til de forskellige
veerktajer og flere veerktejer aktiverer desuden
en menu, der rummer yderligere muligheder.
FINALE bruger skabeloner (Templates) og bib-
lioteker (Libraries), der sparer megen tid ved
opsaetning af dokumenter. FINALE indeholder
en Wizard funktion, der automatiserer opret-
telsen af dokumenter og benytter i stil med
sequenserprogrammer og layoutprogrammer
Plug-Ins til at lase en lang raekke opgaver.

FINALE kreever ikke store meengder af regne-
kraft, men det kan klart anbefales at investere
i en ordentlig (laes : stor!) skeerm. FINALE blev
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oprindeligt udviklet til DOS og mange funktio-
ner beaerer stadigveek praeg af dette operativsy-
stems knapt sa elegante brugerinterface, men
sikrer pa den anden side et program, der kgrer
meget stabilt.

FINALE kan producere fantastiske udskrifter pa
selv billige printere, men en laserprinter med
minimum 600 dpi oplgsning anbefales. Des-
uden understgtter FINALE PostScript og Enigma
fil formatet, samt TIFF grafik. FINALE arbejder
desuden pa tekstsiden udmaerket sammen med
tekstbehandlingsprogrammer som f.eks. Word.

FINALE's opbygning ligner i vid udstreekning
andre Windowsprogrammer, og har man kend-
skab til programmer som Word ol. vil det helt
klart forkorte indlaeringstiden.

Bogen er opdelt i 4 afsnit.

1. 1. Kapitel - gennemgang af veerktgjer
med sma eksempler.

2. 2. Kapitel - metoder og emner.

3. 3. Kapitel - 5 grundige eksempler, med
en detaljeret gennemgang.

4. Appendiks - der rummer bilag til eksem-
pler + informationer.

Desuden findes alle bilagene i Appendiks pa for-
fatterens hjemmeside www.sc-musik.dk, hvor-
fra de kan downloades. Pa denne hjemmeside
kan bogen ogsa bestilles.

Alle indtastningsrutiner ger brug af MIDI og det
vil derfor veere en god investering at anskaffe
sig et MIDI-keyboard gerne med et indbygget
lydmodul, der understegtter GM (General Midi)
standarden. Det er pa den anden side ikke en
betingelse for at fa noget ud af bogen.

Opsaetningen af MIDI-drivere ol. til specifikke
lydkort/moduler bliver ikke beskrevet i denne
bog, men der findes i Kapitel 2 en gennemgang
af FINALE's MIDI-funktioner.

Et ord om terminologi. | denne bog bruges ordet
system som benavnelse for et enkelt nodesy-
stem, oftest bestdende af 5 linier. En stemme
kan forsavidt besta af flere systemer, som det f.
eks. er tilfeeldet med en klaver-stemme.

2.

Vi mangler pa dansk en eentydig oversaettelse
af ordet “grandstaff”, som i FINALE’s termino-
logi bruges som betegnelse for samlingen af
stemmer i et partitur, altsd hvor flere stemmer
star under hinanden. Jeg har valgt at "over-
sette” ordet grandstaff til storsystem.

Jeg gnsker laeseren af denne bog god forngjelse
med det bedste nodesaetter program der findes

FINALE 2000 (2001!).

Charlottenlund august 2000, Stig Christensen

SC Musik
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Arbejdsbordet Kapitel 1: Veerktojer
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Arbejdsbordet

Kapitel 1 : Veerktojer

Arbejdsbordet i rnate iigner det vi
er vant til fra andre Windows programmer. Alle
de saedvanlige menuer og genvejs-ikoner til fil-
handlinger, styring af vinduer, hjeelp ol. findes,
hvor vi er vant til at finde dem!

Menu linien indeholder desuden menuer, der er
specifikke for FINALE. De stationaere menuer er :

1. View
2. Options
3. MIDI
4. Plug-ins
5. Tools

Desuden kan de enkelte veerktojer aktiver en
menu, som indeholder funktioner, der bruges i
forbindelse med veerktojet.

ALLE funktioner i menuerne og i de enkelte
veerktojers dialog bokse (db’er) kan desuden
aktiveres via genveje. Genvejene er vist som
understregede bogstaver i menuer og db’er. Via
(Alt}+tasterne, aktiveres menuerne eller funktio-
nerne.

Options  MIDI Plug-n: Took SmatShape  Window Help

easurement Units 4 Ip H%
Enhamonic 5peling 4
Movable [tems. ..

Program Options. .

|Ipdate Lapout Options. ..

Document Settings Augmentation Dotz .

Dizplay in Concert Pitch Barlines...

Select Defaulk Fonts... Beaming...

[Data Check b Clef Designer...
Curves...

Click. and Countaff...

. Document Options...
Playback Options... 5 i

Layer Options...

Huantization Settings... Lines...

. . . Multimeazure Rest.
Genvejen til Options— :
Music Characters...

Document Set-
tings—Page Format for Music Dptions...
Score er[AltJ+odg Music Spacing Options...

Notation Options...
Mote Shapes...

Page Fomat for Parts. .

Page Format for Scare...

Piann Rraras

Desuden bruger FINALE de standardisere Win-
dows genveje, som f. eks (Ctrl)+s, for at gemme

File Edit Miew Options MIDI Plugine Tools
Mew 3
= DOpen... Ctrl+0
Cloze Chrl+haf
Cloze All

De standardiserede genveje er vist i de enkelte
menupunkter.

og (ctrl)+o, for at abne. Disse genveje star angi-
vet i de enkelte menupunkter.
Main Tool Palette kan placeres frit pa arbejds-

“Window Help TGTools

EEEE S L

Main tool paletten kan flyttes ned pa arbejdsbor-
det. Tag fat i handtaget og traek.

bordet ved at tage fat i handtaget og traekke
paletten derhen hvor man gnsker den placeret.

= =]
ﬁggiﬁ_—:}\ﬁgwfm?ﬁ&
A7 Hi%e®RE K

Placering og form kan justeres ved at tage fat
med musen i nederste hogjre hjorne og traekke.
Antallet af synlige veerktejer i Main Tool Palette

Tilpas vesiktaislinis HE
Tilgaengelige knapper Enapper pd [ |
Separalor - (11§ Special Tooks =] i
: Hisi
Lt > || o miDI Tool _ = |
i | | Minor Teal
[ oscia Teal P
- Rt izl
[l LIJ

Med db’en Tilpas Veerktgjslinie kan indholdet af
Main Tool Palette redigeres.

kan styres via menuen View—Customize Palet-
tes—Main Tool Palette. Brug knapperne Tilfgj/
Fjern til at tilpasse indholdet sa det passer til dit
behov.
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Veerktgjer i denne bog
Veerktojerne er
krumtappen i
FINALE, og kun-
sten bestar i at
veelge de rig-
tige veerktojer
til opgaven.
M a n g e
veerktojer har tilknyttet en menu eller palet,
der indeholder yderligere veerktojer eller ele-
menter. Man aktiverer et vaerktoj ved at klikke
med musen pa veerktojs ikonen eller ved at pro-
grammere en funktionstast ((F2] - og
- [F2)) til veerktojet. Kun et veerktej kan veere
aktiv ad gangen!

tdain T ool Paleth

Veerktojernes ikoner er samlet i en Main Tool
Palette, der kan placeres pa arbejdsbordet som
man gnsker (se OH kap.3 si. 3). Det er ogsa
muligt at veaelge, hvilke veerktojer og deres raek-
kefalge, Main Tool Palette skal indeholde. I illu-
strationen har jeg valgt netop de veerktgjer som
gennemgaes i denne bog. Bruger man f.eks.
udelukkende Speedy Entry Tool til indtastning
af noder er der ingen grund til at have Simple
Entry Tool liggende i Main Tool Paletten.

Flere veerktejer kraever at brugeren specifikt
veelger et nodesystem eller takt/takter for eller
efter veerktojet aktiveres, dette gennemgas
under de enkelte vaerktojer. Desuden vil Page
Layout Tool automatisk skifte over til Page View,
som er den ene af de 2 visningsformer (Scroll
View og Page View) FINALE tilbyder.

Scroll View praesenterer noder i en lang sekvens
og Page View viser nodesystemerne pa “papi-
ret”, genvejstasten til disse visningsformer er
Ctrl|+e.

Folgende vaerktojer gennemgas i denne bog:

’% Staff Tool (system veerktgj) bruges til at
oprette nodesystemer samt at indstille en hel
del parametre vedr. disse, herunder navn, trans-
position, samt afstand til andre systemer.

E Measure Tool (takt veerktej) bruges til at
oprette takter samt at indstille parametre vedr.
f.eks. taktstreger og taktnumre.

E Key Signature Tool (tonearts veerktgj)
bruges til at angive toneart.

E Time Signature Tool (taktarts veerktoj)
bruges til at angive taktart.

J\ Simple Entry Tool (simpel indtastnings
veerktgj) tilbyder en let indtastningsmetode,
der ikke kreever brug af MIDI keyboard.

;S" Speedy Entry Tool (avanceret indtastnings
veerktgj) tilbyder en avanceret indtastningsme-
tode, der kan bruges savel med som uden MIDI
keyboard.

| Hyperscribe Tool (indspilnings veerktgj)

bruges ved indspilning i “realtime” fra MIDI
keyboard.

o Smart Shape Tool (linie veerktej) bruges
bl.a. til at indsaette fraseringsbuer o.l.

=
2 Articulation Tool (artikulations veerktaj)

bruges til at indseette artikulationer som f.eks.
staccato.

o Expression Tool (tekstudtryk vaerktoj)
bruges til at indseette tekstudtryk f.eks. Allegro,

JSogp

- Chord Tool (becifrings veerktaj) bruges til

becifringer.

@ Lyrics Tool (meloditekst veerktgj) bruges til
at indskrive tekst til en melodi.
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m Mass Mover Tool (kopi/flytte veerktej)
bruges bl.a. til at kopiere og flytte takter, men
har desuden en hel del andre funktioner.

A Text Tool (tekst veerktoj) bruges bl.a. til at
placere tekst sasom titel og komponist pa node-
arket.

n@ Page Layout Tool (opseetning veerktgj)
bruges til sideopseetning af det endelige resul-
tat.

FINALE indeholder flere veerktejer og de vil
blive behandlet i gennemgangen af eksem-
plerne tilknyttet bogen.

Folgende veerktgjer kan bruges pa et udsnit af
takter:

Staff Tool

Measure Tool

Mass Mover Tool
Dette gores med et enkeltklik i forste takt
og et enkeltklik i sidste takt med aktive-
ret. Efterfolgende kommandoer vil pavirke de
udvalgte takter. Lees mere om de enkelte funk-
tioner under de enkelte vaerktojers afsnit.

Vil man veelge den sidste takt i dokumentet som
den sidste takt i udsnittet kan felgende metode
bruges: Klik i fgrste takt og tast [« shift}+—). Nu
vil alle takter mellem fgrste takt og sidste takt i
dokumentet veere valgt.

Igennem bogens forskellige kapitler bruger jeg
ordet »klik«. Dette betyder venstre klik med
musen. | flere situationer kan et hgjre klik frem-
kalde en ekstra menu, der kan spare megen
tid.
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Staff Tool

’% Staff Tool (system veerktoj) kap. 9 i
OH

Dobbeltklik i selve nodesystemet — hvis du dob-
beltklikker udenfor et eksisterende system vil et
nyt system blive dannet -, og Staff Attributes
db’en dbnes :

Staff Attributes
Staff Attributes for — [[Staff 1] =l :|'
Full Staff Mame: Edit... r Pasition,
Abbr. Staff Name: Edit... r Pasition,

First Clef

=
~Option:

¥ Allows Optimization
™ Break Barlinss Betreen Staves

™ Break Repeat Barlines Betwesn Stawves
¥ Display Riests in Empty Measures

I" Flat Beams

" Hide Staff

™ lgnore Key Signatures

™ Altemate Notation

Select I

I™ Transposition

Select.
Staff: | Standard Sine =

i~ ltems to Display

¥ Barlines

[ Clefs

¥ Endings and Text Repeats
¥ Key Signatures

[ Measure Numbers

¥ Repeat Bars

¥ Measure-attached Expressiorns

i~ Independent Element

¥ Staff Name
™ Key Signature
) I~ NotsheadFont  Select.. || | 7 Time Signatures
I Time Signature
Motation Style: | Standard o] ceker | [CEET] cancel | Heln |

Denne dialogboks bruges til at seette et systems
default parametre og giver desuden - via rul-
legardinet gverst - mulighed for at saette flere
systemers parametre uden at skulle ga ud af
boksen ferst via ok/cancel.
Parametrene er :
1. navn, herunder position
2. forkortet navn (abbreviate), herunder posi-
tion
3. start negle (tryk pa Select knappen t.v. for G
neglen)
4. notationsmetode (se Alternate Notation),
(tryk pa Select knappen t.h. for G-ngglen)
transposition (se Eksempel 3)
systemtype (se Eksempel 2)
7. options:
tillad optimering (se Optimization)
bryd taktlinier
bryd taktlinier ved gentagelses tegn
vis pause i tomme takter
flade nodebjaelker
gem system
. ignorer toneart
8. uafheengige elementer
a. toneart uafheengig af hovedtoneart
b. taktart uafheaengig af hovedtaktart

o u

@+oanoo

-9-

¢. nodehovedfont (tryk pa Select knap
pen for at veelge en nodefont til
dette system)
9. vis elementer
taktlinier
nagler
volter og tekstgentagelser
toneart
taktnumre
gentagelsestegn
tekstudtryk knyttet til takt
system navn
i. taktart
10. notations stil (standard, tablatur ol.)

S+~ oan T

Udover denne dialogboks kan du se, at menuli-
nien ved aktiveringen af Staff Tool nu indehol-
der en menu der hedder Staff. | denne menu er
der flere muligheder for at justere parametrene
pa et eller flere systemer. Desuden kan du
gruppere flere systemer sammen for f.eks.
at lave et piano system. Nar veerktgjet akti-
veres (ved et klik pa ikonen)

kommer en lille firkant til syne

lige tv. for ngglen, det er syste-

mets “handtag” (handle). Du

Staff Handle kan veelge flere systemer ved

(handtag) at holde nede samtidig
med at du klikker i de systemer
du onsker.

Et menupunkt giver dig mulighed for at lave

nye systemer vha. wizard metoden (se Wizard),

wizard'en sparer dig for selv at indstille flere af

de parametre, der er tilgeengelige i dialogbok-

sen.

Staff Tool bruges desuden til at designe system

stil (se Staff Styles), dette giver dig mulighed

for at definere en

ée—-—‘— indstilling f.eks. i

de forste 16 takter

§ og en anden ind-

en ny feature og

meget anvendelig

Ye— i en lang reekke
I situationer.

stilling i de naeste
16 takter. Dette er
2 eksempler pa forskellige
systemer

Piano
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Tip !

Lees mere om Staff Tool i Eksempel afsnittet.

E Measure Tool (akt verkis))

kap. 13 i OH

Dobbeltklik i en takt og Measure Attributes
db’en abnes

Measure Attibutes
Measure Attributes for Measurs 3:
= | = |=—=| ===
Barline: % g g g = == Select...
(el Double | Final | Selid | Dashed | invisible | Tiek | Custer
Left e = | E = == [
Barline:  WGRSS8 Homal | Double [ Final | Soid | Dashed | Invisible| Custom

[V Change Width 500 Key Signature: Show if Needed =
™ Add towidth  Time Signature: Show if Needed 2

Fosition Notes: IAccording ta Time Signature j

Option
I~ Hide Cautionam Clefs, Key and Time Signatures [ Break a Multimeasure Rest
™ Allow Harizontal Splt Points
I Dvenide Group Barlines

oK I Eance\l Help I

™ Pasition Motes Evenly cross Measure
™ Begin a Mew Staff System

Dette veerktej indeholder flere vigtige funktio-
ner og giver desuden adgang til et menu punkt,
der hedder Measure, hvorfra man bl.a. kan
indseette/slette takter og definere taktnumre.
Parametrene er :
taktlinie (hgjre)
taktlinie (venstre)
indstil taktbredde
vis tone art (ved takt start)
vis takt art (ved takt start)
fordel noder
a. ingen forandring
b. ifglge taktart
¢.  manuelt (involvere brug af Speedy Tool)
d. ifelge takt kort (beat chart spacing)
7. muligheder

a. gem nogler, toneart og takt art

b. fordel node

b. fordel noder jeevnt i takt

c. start nyt system (f.eks. forste takt efter

en dobbelt-streg eller repetitions tegn)

oukwnN-=

-10 -

d. bryd "Multimeasure Rest"
e. tillad horisontal opdeling
f. definer gruppe taktstreger

f f f
I T T

o o &

o)
)’ A
y AW £ | ) |
| £ WA W] | Il |
V4 | | |
D)

o - -
3 1/4 noder i en 4/4 takt med jeevn fordeling

fo—————— i T =
B e i H—ewe g
DR i .

Bryd flertaktspause ved dobbeltstreg

Tkt. 4 er delt i 2 og 2. halvdel flyttet ned i naeste
system (Horizontal Split)

sé..-rf — - : -

?Eﬁ‘ %
f v

Taktstregerne i denne klaverstemme er (uvist af hvil-
ken grund) defineret som punkterede, men i tkt. 5
seettes dobbeltstregen med Measure Tool

Tip !

Measure Tool er ogsa ansvarlig for taktnumre
leese mere i Eksempel 2.5.
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Key Signature Tool

[ Key Signature Tool one-

arts veerktoj) kap. 12 i OH

Klik i en takt og Key Signature db’en abnes.

Key Signature

9 B
@ I F ajor Kep j Cancel
¢/ ¢ Major e Heb |

— Measure Region

" Measure |1 Through I'I

* Measure |1 Through End of Piece

— Transpogition O ptions

¥ Tramspose Notes | Up

" Hold Nates to Original Pitches IEnharmonicaII_l,l ‘l

" Hold Mates ta Same Staff Lines (Modally)
™ Transpose All Keys Proportionally
¥ | Wiap Kevsltecessan

Veerktgjet har 2 formal :
angivelse af grundtoneart
angivelse af toneartskift
Parametrene er :
1. toneart (pil op # tonearter, pil ned b tone

arter)

2. dur/mol toneart (har betydning for lgse
fortegn)

3. takt omrade

4. transpositions muligheder

a. transponer op/ned

b. bevar original tonehgjde

kromatisk (samme fortegn)
enharmonisk (fortegn aendres svarende
til ny toneart)

c. bevar noder pa samme system
linie/mellemrum (dobbelt b/dobbelt 4
kanforekomme)

d. transponer alle toneartskift proportio

nelt “ombryd” toneart hvis nedvendigt
(skifter toneart fra f.eks Ces-dur-7b, til
H dur-54 i efterfelgende tonearts skift)

Hvis du har flere toneartsskift i en stemme og
onsker at aendre grundtonearten og bevare
forholdet mellem toneartsskiftene skal du

-11 -

¥ Transpoze Al Kevs Proportionally Sf;(e et
i
Transpose All Key Proportionally  ellers vil

FINALE erstatte alle folgende toneartsskift med
den nye toneart.

7  —— o
U ‘ — 1 & I | | I 1
udgangspunkt :
— e e e e
o

transponeret med “transponer alle toneartskift”

’% Time Signature Tool (akt-
arts veerktoj) kap. 11 i OH

Klik i forste takt for at eendre grund taktarten
og i en anden takt for at indseette et taktartsskift.

Time Signature x|
A Compasite... | "Hplions ¢
- - n T T T
e — f f f
\.j/ i | | P P Mumber of Beats LIJ LI
Beat Duration LI _I LI
~Measure Region W Rebar Music
© Measure |1 Through |1 %
& Measure |1 Through End of Piece
n oK | Cancel | Help
I~ Use aDifferent Time Signature for Display
A Compasite... v Abbreviate
7 T T
y 4o C — b b b
r\;)}m ~ — — — Hurber of Beats 4| | |
Beat Duiation 4| N =

Veerktgjet har 2 formal :

e angivelse af grundtaktart

angivelse af taktartsskift

Parametrene er:

1. Composite : sammensat taktart

2. taktart (N\umber of Beats : antal slag, Beat
Duration: slagets varighed, pavirker ogsa
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den made noder grupperes/bjeelkes pa

3. takt omrade

4. opdater nodebjeelker (Rebar : seetter bjeel-
ker i henhold til ny taktart)

5. brug en forskellig taktart for display

Indstillingen af antal slag og slagvarighed
bestemmer hvordan FINALE seetter bjeelker. Her
er to mader at angive taktarten 6/8 :

Time Signature
A Composite | { fiptions >> I
P Y S ——

e I i i
\.:l)} [ B AT BAETF DL Sl | Mumber of Beats LI_I _'I
Beat Duralion B |

~Measure Region I¥ Bebar Music

© Measue |1 Thiough IW

& Measue |1 Through End of Piece

Cancel Help

o]
b 4

L) N Y

Nar Number of Beats saettes til 6 giver det 6 1/8
dels noder uden bjeelkning.

Time Signature
” Composite.. | Optorss>> |
P A (S— n
fey s — i
\Q_l)} Lo B ] - Mumber of Beats LI_I _'I
Beat Duration ﬂ ﬁ LI

—Measure Region ¥ Bebar Music

€ Measue [1 Thiough 1

@ Measue |1 Through End of Piece

oK I Cancel Help

Nar Number of Beats seettes til 2 vil FINALE bjaelke
i 2 grupper!

Composite Time Signature
W K M M i i & M M
F AN ? N & I IS I S S IS IS,
LIy &y iy T T T T T 1T 1T
P e
Beat Groups: |3 |4|

Beat Duration: IS— IS— I_ I_ I_
™ Use EDUs for Beat Duration

o ]

Composite Time Signature db

Cancel | Clear | Help |

-12 -

Composite giver dig mulighed for at skabe
sammensatte taktarter f. eks 7/8 i 2 grupper :
3/8+4/8

Et klik pa Options knappen abner for mulighe-
den "brug anden taktart i visning”, der tilside-
seetter grund taktarten og lader dig definere
en "visnings taktart”. Det kan hermed lade sig
gere, at opbygge f.eks. kadence takter, der inde-
holder en storre rytmisk sum end taktarten til-
lader, som i eksemplet her:

Pno.

—~——

¥ Simple Entry Tool @impet
indtastnings veerktgj) kap. 14 i OH tilbyder den
mest simple metode at indtaste noder pa. Veelg
veerktojet og straks dukker to paletter op pa
skrivebordet, indeholdende forskellige elemen-
ter. De forskellige rytmiske veerdier vaelges med
musen eller med tastatur genveje og noderne
klikkes ind i systemet med musen. Paletterne
indeholder desuden vaerktgjer for f. eks ¢ ogb,
og kan flyttes rundt pa skrivebordet.
Veerktgjets funktion er begraenset og det vil
naeppe veere den mere erfarne brugers valg.

Simple Entry Palett
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Speedy Entry Tool

EY Speedy Entry Tool (urtigt
indtastnings veerktej) kap. 15 i OH er nok
det mest anvendte til indtastning blandt mere
erfarne brugere. Det kan bruges sammen med et
MIDI keyboard, hvorfra man angiver tonehgjden
samtidig med, at man angiver den rytmiske
veerdi pa tastaturet. Det kan ogsa bruges uden
MIDI keyboard og tonehgjden angives sa med
en tast. Veerktgjet giver mulighed for at saette
en masse parametre f. eks enharmonisk omtyd-
ning 9, vend nodehalse |, bryd bjeelke /.

win cir:
128 note

“f you tum Num Lock on, you can use the.
nuisers on ihe kaypad for note durations insizad

Tastaturgenveje i Speedy Entry.

Selve indtastnin-
gen foregar i en
"indtastnings

% ramme”, der
viser en takt ad
gangen. |
rammen her ses
indseetnings-
bjeelken (linie/mellemrum) og desuden vises
at voice 1 er

3

valgt. Afheen-

gig af om
"Use MIDI Keyboard" er valgt i Speedy Menuen
kan noden nu indseettes vha. tastatur eller MIDI

W1

Usze MIDI Keyboard

Tastaturgenveje til angivelse af tonehgjde

(pitch).
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Tip !

Indtastningsrammen kan ggres sterre pa fol-
gende made : Vaelg Measure Tool, veelg alle
takter ((Ctrl+ a) og dobbeltklik i en takt og saet
veerdien i “Change Width” til f. eks 1200.

keyboard.

FINALE kan rumme 4 lag (layers) med hver
2 stemmer (voices) og giver saledes mulighed
for opbygning af komplekse nodebilleder. Man
'|1— 2| 3I 4| B vaelger lagviade 4sma Ifnap—
per i nederste venstre hjerne
eller via tastaturgenvejen (& shift)+g, - kun aktiv
nar Speedy veerktgjet er valgt og indtastnings-
rammen aktiv -.
| View menuen er det muligt at veelge farve pa
de 4 lag, veelg blot View—Select Display Colors
og veelg de gnskede farver.

Ved hjeelp af lag er det simpelt at opbygge f.
eks folgende nodebillede :

0 =TT I

F

Finale vender selv nodehalsene hvis der findes
noder/pauser i mere end et lag. Som udgangs-
punkt vender lag 1 altid halsen op, hvis der
findes noder i lag 2. Pausen pa 1 i tkt. 2 lag
2 kan "gemmes" ved at flytte indsaetningsbjael-
ken — vha. (<] og (=) - hen pa pausen og taste

D)

Vi Vi
e T E e
1 F 7 il

"o" (som i Ole").

Leeg meerke til, at de inaktive lag i takten er vist
med deempet gra farve.

Hvis du taster [CapsLock]+4 kan du indtaste en hel
serie af 1/8 dels noder og indseetningsbjaelken
vil flytte med og hoppe videre til naeste takt,
nar en takt er fyldt op. Tast igen nar du
skal indsaette en pause.
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Tip!

Hvis du uden held praver at rette et node-
billede med Speedy Entry, er det 9 ud af 10
gange fordi det forkerte lag er valgt. Husk du
kun kan arbejde med eet lag ad gangen.

Hvis du under indtastningen saetter for mange
noder i en takt vil FINALE vise folgende dialog-
boks, der giver dig mulighed for at veelge en
losning :

There Are Too Many Beats In Thiz Measure

& Do pou want to:

& | eave the measure alone

™ Delete the extra notes
™ Move the extra notes to the next measure

™ Eeep moving the extra notes until all measures
contain the corect number of beats

Cancel Help

For mange slag i en takt giver automatisk denne
db. Vaelger du Delete the extra notes, vil den
overskydende nodevaerdi blive fjernet fra takten
bagfra!

Der er udviklet et program til FINALE, der hedder
Finale Tweak (ikke Twin Peak), der giver dig
mulighed for selv at designe keyboard layoutet
til Speedy veerktojet. Det giver mulighed for f.
eks at laegge ".” (til punkterede noder) pa ",”
tasten (numerisk tastatur), og kan anbefales pa

det varmeste! Se i afsnittet om Plug-ins.
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»

] Hyperscribe Tool (ndspi-
nings veerktej) kap. 17 i OH anvendes ved ind-
spilning af noder fra et MIDI keyboard og egner
sig bedst til simple noder. Fgr indspilningen kan
ga igang er det ngdvendigt at opseette FINALE's
MIDI interface sa det virker med det keyboard
du har. Se afsnittet om Midi Setup.

For at kunne foretage en indspilning er det ned-
vendigt at indstille metronomen (beat source)
sa den passer med tempo og taktart, dette gores
fra Hyperscribe menuen.

Tap...
¥ [v Playback and/or Click...
External MIDI Sync

EBeat Source

Becord Mode

HyperScrbe Options. .
Tranzcription Mode

| dialog boksen Playback and/or click veelger

du en passende nodeveerdi f. eks hvis du

onsker 4 slag i en 4/4 takt, eller punkterede
hvis du vil have 2 slag i en 6/8 takt. | tempo

Playback and/or Click x|

1], ERIE
Lo[aa[a

W Plap Staves While Recording

I~ |

Help |

o

a_

Beat equals:

o.

(-

p—

Start Signal for Recording:

Tempa Listen

ISlandard Sustain Pedal

Click and Countaff... | Cancel |

boksen indtaster du tempoet (slag/minut) eller
trykker pa Listen knappen og angiver tempoet
fra MIDI keyboardet, FINALE regner sa den rig-
tige tempoangivelse ud.

Du angiver startsignalet for optagelse i boksen,
hvor mulighederne er :

a. ingen (optag straks)

b. MIDI data (f. eks kan du bruge modulations
hjulet!)

¢. almindelig sustain pedal

d. omvendt sustain pedal (bruger omvendt
polaritet, ikke saerlig almindeligt)

e. valgt metronom lyd (MIDI nummer/kanal
skal angives)

f. andre (en MIDI "event” kan defineres)
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Hyperscribe Tool

En almindelig sustain pedal er normalt et godt
valg.

Et klik pa knappen Click and Countoff giver dig
mulighed for at indstille hvilken MIDI kanal og
lyd du gnsker at bruge som metronom. Hvis du
f. eks @nsker at bruge en hi-hat lyd fra et GM
modul vil indstillingen her passe :

Click and Countoff B
LCountoff: IW’hiIe Recording j Measures |1
Click: IW'hiIe Recording j
Source: IMIDI Mote j
Metronome 5 ound
Channel Mote “Welocity Druration [% of the beat]
Down Beatzs |10 |42 127 ISD % Listen |
Other Beats [10 |42 100 |25 % Listen |
Cancel | Help |

Click and Countoff db’en lader dig definere alle
parametre vedr. metronomen.

| Hyperscribe menuen kan du veelge flere ind-
stillinger der styrer FINALE’s "opfattelse” af de
noder du vil indspille, Ikke mindst er indstil-
lingen af quantiseringen vigtig. Veelg Hyper-
scribe—Hyperscribe Options og klik pa knappen

HyperScribe Options
Optiong Feceive On
W Tie &crozs Barlines % All Channels
W Refrezh Screen " Only Channel: I
™ Show HyperScrbe Dialog
Ok, I Cancel I Help |
Hyperscribe Options Db’en.
Quantization Settings

Smallest Mote Value:

SERNER .0
e
Play This ToGet This
EU g & Mo Tuplets
LEr g LEr [ R
LEr [ [ © spaceNoesEvenyingea
Mors Settings...
[k ] conesl | Help

Quantization Settings db’en.
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Quant Settings.

Denne db kan desuden nas via FINALE’s Options
menu, og de vigtigste parametre er angivelsen
af den mindste node veerdi i det materiale du
onsker at indspille.

Tip !

De indspillede noder havner i det lag (layer),
der er aktivt. Du kan indspille op til 4 forskel-
lige lag ved at veelge laget med lagknappen
inden du starter indspilningen.

Nar alle parametre er
indstillet klikker du i en
takt og indspilningsram-
men vises og du starter
indspilningen med f. eks
sustain pedalen. Du hgrer
forteellingen fra dit MIDI-
keyboard og kan deref-
ter begynde at indspille. Sa snart en takt er fyldt
op med noder flyttes rammen automatisk til
den naeste takt.

De noder der matte veere i det aktive lag bliver
slettet, medens noder i andre lag forbliver i
takten. Veer opmaerksom pa at indspilning af
mere komplicerede rytmiske figurer formodent-
lig vil kreeve, at du gar tilbage og retter de
enkelte takter med f. eks Speedy Entry veerkto-
jet.
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B Smart Shape Tool giniemue

veerktoj) kap. 19 i OH bruges til at indsaette
fraseringsbuer, crescendo/decrescendo ol. Vealg
veerktojet og veelg hvilken figur du ensker at

Smart Shape vaerktgjspalette.

indsaette. Det “smarte” ved veerktojet er, at de
figurer man indsaetter forholder sig til noderne.
| eksemplet her seettes en fraseringsbue over
den forste node gruppe og et trillesymbol over
halvnoden.

En fraseringsbue og et trillesymbol
indsat.

Nar takten efterfglgende transponeres en oktav
op folger buen med.

Fraseringsbuen laves sadan veelg
fraseringsbueveerktojet fra  Smart
Shape paletten, cursoren indikerer nu
at du skal veelge en startnode dob-

J
p T
o 3 I
:5 L ;
beltklik pa/ovenover/nedenunder ferste node
J
g T .
og hold musen nede. Noden (taktslaget hvor
noden star) vises som valgt og du kan nu traekke

[

A .
KERRE R
‘-.._____..7|—
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cursoren hen til den node, hvor buen skal ende
og slippe knappen.
Buen placerer sig henover nodehovederne

Frossssssaass

ganske automatisk og en eventuel omformate-
ring af taktbredden odelaegger ikke billedet.

Nar Smart Shape veerktejet veelges vil alle
"smartshapes” markeres med et handtag

(handle), der gor det muligt at veelge en Smart-
shape og andre den.

A .
(3T —— g'
* *\_/l

A P

Cursoren forandrer form afhaegig af hvor den pla-
ceres i fraseringsbuen.

Cursoren indikerer at vi kan traekke i buen og gere
den storre/dybere.

Smart Shape paletten indeholder ogsa crescendo-
figuren og den seettes ogsa med et "holdt”
= | |

g I I

Du kan eendre stigningen pa figuren ved at flytte
cursoren hen til midten og traekke op eller ned.

Tip !

Skal crescendo/decrescendo figuren veere helt
vandret, skal du holde tasten nede
samtidig med at du treekker.
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Articulation Tool

dobbeltklik.

l=m=esee:

e

Seettes crescendo figuren henover et linieskift
laver FINALE en ny figur i 2. linie, der kan justeres
frit.

Denne figur kan ogsa justeres med cursoren
og hvis den seettes i sidste takt i en linie og
forsaetter til forste takt i neeste linie laver
FINALE automatisk en ny figur der kan justeres
selvsteendigt.

Smart Shape menuen giver mulighed for at ind-
stille flere forskellige parametre vedr. placering
af buer ol. Den vigtigste er muligheden for at
"flippe” buerne.

==

En fraseringsbue vendt (flip) med (Ctrl]+f.

Tip!

Vil du seette en lang figur, sa ga over i Scroll View
(ctr)+e) og veelg en lille forstgrrelse ((Ctr)+7
eller 5), nu kan du ggre figuren meget lang og
Finale vil selv “ombryde” figuren nar du gar
tilbage i Page View ((Ctrl]+e).
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E Articulation Tool @rtikula-

tion veerktgj) kap. 20 i OH. Dette veerktgj bruges
til at seette tegn vedheeftet til selve nodeho-
vedet eller nodehalsen f. eks en staccatoprik,
en akcent, en fermat eller streg i en stryger-
stemme. Tegnet haefter sig til nodehovedet og
vil “overleve” transponering og evrig formatte-
ring.

Klik pa (oppe over/neden under) en node og

Cursoren viser bi-linierne i systemet. Klik
palovenover/nedenunder en node/pause.
Articulation Selection e E3
B[ [ [l
9 G ] 3 Efd & e, Lce‘l
-~ R 2 A W oo “Fin,
Edit...
1T, 1 [C3iE] 20 21 122 123 24
# Bs L4 u o & t L] Create.
25// 25%(7)27%&23( 29) B ® Duglcate
Delete
Iowe g
Move Down
Help

Articulation biblioteket, hvorfra du kan veelge et ele-
ment ved at dobbelklikke eller vaelge og klikke pa
Select.

artikulations veerktgjets bibliotek abner sig!
Herfra veelges det tegn du ensker at indsaette
og herfra skabes nye tegn. Artikulations bib-
lioteket er et af flere biblioteker i FINALE og
muligheden for at eksportere en enkelt biblio-
teksfil gor det muligt at genbruge de forskellige
tegn i andre noder. Se afsnittet om Libraries!

I_il'."\'

!

1
=
e’ i
Fermatens handtag bruges til at finjustere posi-
tionen.
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Bemaerk at alle tegn optreeder i 2 versioner,
nemlig i en version, der placeres over noden
og en version, der placeres under noden. Her
er tegnets handtag “handle” synligt og hvis
du ensker at flytte tegnet skal
du "tage fat” i handtaget med
musen.
| biblioteksvinduet kan du ud
9 tallet viser TOr fermattegnet se 2 tal (8 og
at tasten 9 (9)), tallet8ersimpelthen plad-
veelger dette sen i biblioteket og 9 - tallet
element. indikerer at tasten 9 er tildelt
tegnet via en Meta Tools programmering. Laer
meget mere om det i Meta Tools afsnittet.
Programmeringen af taster geor det muligt at
sette tegnene meget hurtigt. Sadan program-
merer du en tast til et tegn : Vaelg veerktojet
(hvert veerktoj har sine programmeringer) og
hold [« shift}+ tasten du ensker at programmere

5 (9

Hurtig indsaettekse af en staccatoprik pa en serie
af noder.

nede og biblioteksvinduet abner og du kan
veelge, hvilket tegn du ensker den pagaeldende
tast skal bruges til. Nar du har programmeret f.
eks tasten "1” til staccatoprikken er det let at
seette staccatoprikker over alle noder i en takt.
Hold tasten 1 nede og marker noderne med
musen (venstre klik og hold nede!). Bemaerk at
der tegnes en sort ramme rundt om de noder,
der er valgt. Nar alle noder er valgt slipper du
musetasten og voila! Alle noderne er forsynet
med en staccatoprik i een simpel operation.

Det er selvfelgelig muligt at skabe sine egne
artikulationstegn, husk blot pa at et artikulati-
onstegn altid er dannet af et tegn fra en font,
hvilket begreenser alsidigheden en smule. Mere
komplicerede tegn laves med Expression Tool.
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E2 Expression Tool wdtryk
veerktoj) kap. 22 i OH. Dette veerktoj bruges til
at fremstille musikalske udtryk som f. eks f; p,
allegro, rubato osv. Dette veerktgj benytter ogsa
et bibliotek og er struktureret pa samme made
som artikulations veerktgjet. De elementer (alle-
gro, rubato osv.) der findes i biblioteket kan pla-
ceres i noden pa 2 mader :

1) elementet vedhaeftes en node (eller

pause)

2) elementet vedhaeftes en takt
Som udgangspunkt vises node-vedhaeftede ele-
menter med farven rgd og takt-vedhaeftede ele-
menter med farven groen.
FINALE kan indstilles til automatisk at bestemme
typen af element ved at veelge Expression—
Metatools: Context Sensitive. Afhaengig af om
der dobbeltklikkes pa en node (eller pause)

v Show &l Handles
Show MeasuresMote Handles

b etatools: Measure Attached
ketatools: MNote attached

v [0

eller udenfor vil FINALE bestemme typen af ele-
ment. Bemeaerk at det samme element bade
kan optreede som node - vedhaeftet og takt
- vedheeftet! Dobbeltklikker du som pa bille-
det til venstre vil elementet blive vedhaeftet

+ +

etatools: Context S ehzitive

[
—y

4‘7.:

o1

R

Et klik pa noden = node vedhaeftet. Et klik uden-
for noden = takt vedhaeftet.

noden ¢, dobbeltklikker du som pa billedet til
hgjre vil elementet blive vedheeftet takten.
Uafhaengig af hvilken metode du har anvendt,
abner udtryks biblioteket sig og du kan veelge
et element fra listen eller lave et element selv!

Leeg meerke til, at der forneden angives hvilken
vedhaeftningsform du har valgt. Klik pa det ele-
ment du gnsker og derefter pa knappen Select
og hvis du har valgt node - vedhaeftet abnes
Note-attached Expression Assignment db’en.
Dialogboksen lader dig bestemme en position i
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Expression Tool

Expression 5 election

1

2

-

-

-

5 @ =

7 [v3] Duplicate
» _Dughezte |

: PP @ Delete

o iz

11 Move Down

12 g

13 Help

g @ T

15 \E]% = Shape

® Adagio

'’ Moderato -

" Measure-altached

& Mote-attached

Expression biblioteket.

forhold til den node
istance from | H|* . °
Co e du klikkede pa og
y: [141
desuden nogle
On Playback. Affect | Curment Laper - f | K
Begin Plabackat— arspiinings . par?me_
& Assigned Note tre. Et klik pPa ok
® i vil i langt de fleste
o] el | Hep | tilfeelde vaere tilfreds-
Note-attached E - stillende. Desuden er
ote-attache Xpression
Assignment. det meget lettere at

justere  afstanden
mellem udtrykket og noden visuelt nar udtryk-
ket er vedhaeftet!
Har du valgt at vedhaefte elementet til takten
abnes Measure-attached Expression Assignment
db’en. Udover at kunne bestemme placeringen
af elementet i forhold til takten - det er igen
lettere visuelt - kan du ogsa her definere nogle

Measzure-attached Expression Assignment
Distance from Beginning of Measure  H: |18— lm
wfr——
— Show On
& Al Staves
 Thiz Staff Only
 Staff List I[none] j Edit... |

— Begin Playback at

& Beginning of Measure
Sedrnng I Allow [ndividual Pasiioning
" Position in Measure

Cancel Help

Measure-attached Expression Assignment .

afspilningsparametre. Men vigtigst er rubrikken
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Show On, der bestemmer i hvilke nodesystemer

elementet skal optreede. Parametrene er :

1) alle systemer

2) kun det valgte system (der hvor du klik-
kede!)

3) ifelge Staff List.

Staff List muligheden giver dig mulighed for at

specificere i hvilke systemer elementet skal vises.

Her er boksen indstillet til at vise elementet

overst i et partitur (Always Show On : Top Score

Staff) - f. eks. tempo betegnelse - og everst i

en udtrukket stemme (se Extracting Parts). Ind-

Staff List
Stalf List: Itop scoredpart jj‘ _Iédd
List Mame: Itop scorebpart Delete

Staves Score  Parts
Flute 1, 2 = SetScore Llear Score
Oboe 1, 2 j —I —I
B Clarinet 1, 2 Set Parts | Clear Partz
Bassoon 1, 2
Fhorn 1,2 Alwaps Show On
B Trumpet 1, 2
Trombone 1, 2 W Top Score Staff
Timpani W Top Part Staff
Percussion ™ Battom Score Staff
Fiano ™ Battorn Part Staff
-
akK I Cancel | Help |
Staff List db.

stilningen af boksens parametre kan gemmes
og navngives. Her hedder den top score&part
og kan senere veelges fra rullegardinet i forrige

dialogboks.

1 This Staff Only o .

& Staff List Ilop soorekpart j i Edi. I Nar a”e dlSSe
indledende

Den nye Staff List kan veelges mangvrer  er

direkte.

gjort, er vi klar
til at se det valgte element i noden : Leeg
meerke til elementets handtag, der bl.a. bruges
til at flytte elementet med.

et

Udtryks biblioteket bestar i virkeligheden af
2 biblioteker! Udover de almindelige udtryk
findes et figur (Shape) bibliotek! Figur bibliote-
ket indeholder - ja figurer! - men det er ligetil
at lave tekstbaseret elementer eventuelt kom-
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bineret med grafiske elementer i dette biblio-
tek.

Expression Selection
2 I3 4 = 6 I 5 ] a 11 12 =
1 ¢ B Select |
ik
Cancel
13 14 s i n7 158 E] 20 &I
il N —
Edi.. |
Create... |
Duplicate |
Delete |
ez |
MuvaDuwnl
Help |
) Tert
& Measure-attached  Mote-attached

Shape biblioteket aktiveres med klik pa knappen
Shape.

Tip !

Det er smart at dobbeltklikke direkte pa det
nodehoved, hvor et node - vedhaeftet element
skal placeres og bagefter bruge musen til at
flytte elementet pa plads. Husk at et node -
vedhaeftet element forsvinder, hvis du sletter
den node den er vedhaeftet til!

Som i artikulations biblioteket er det ogsa her
muligt at bruge Meta Tools programmering.
Fremgangsmaden er den samme, og udover de
indlysende fordele i form af tidsbesparelse, giver
brugen af Meta Tools en yderligere fordel.
Normalt indsatte elementer, hvad enten de er
node - eller takt - vedhaeftede kan ikke redige-
res uden at alle forekomster af dette element
forandres! Indsaettes elementet derimod med
Meta Tools funktionen er elementet uafhaen-
gigt og kan redigeres uden at andre forekom-
ster af elementet forandres!
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W Chord Tool (becifrings veerktgj)

kap. 30 i OH. Becifrings veerktojet er det sidste af
de 3 biblioteks veerktgjer. Brugen af veerktgjet
er besleegtet med de 2 andre og de forskellige
becifrings-udvidelser befinder sig i en biblio-
teksfil.

Chord Suffix Selection | x|
1 2 3 4 5 3 = o
m aug dim 7 susd :I ILQI
Cancel
7 5 g i) 1 2
Maje | m7(}g | aug? | °7 9 12 :
13 14 15 6 7 L ik M
7)1 7hey |t 1 m? P3| dim7 e
19 2 21 22 23 24
mb D@ rrind 2 552 Il MI
25 7 26 27 B 28 g 2 30 b ﬂl
m M6 m (add®) | (add2) | M7(b5) R
Eil 32 35 34 35 36
(s | M7es) | M7 Mab5) | Ma(+5) M (f 11 Hove Down|
37 36 30 40 41 42
M13 W13t M12(} 1] mladd2] miaddg] m9 e |
43 44 45 45 a7 45
m11 m13 (omits) | mimaj7y ma(maj] m7(add
49 50 51 52 53 54
m7tadd| Tsust | 75 | 7if |71 | 7ibsbe

Chord Suffix Biblioteket. Herfra vaelges becifringens
udvidelse!

Som det fremgar af illustrationen er det becif-
rings udvidelserne, der udger elementerne i
biblioteket. Ogsa her er det muligt at skabe nye
elementer via den indbyggede "editor”, mere
om det senere.

Manual lnput
7o It Score Indseettelsen af becif-
MIDI Input ringen i noden

One-Staff Analyzis
Two-Staff Analysiz

adskiller sig dog en
del fra de 2 andre
veerktojer. Forst skal

Chord Style
Left-Align Chords

Show Guitar Fretboards Vi se pé Chord
ITEosition Chords menuen, der akti-
Position Eretboards veres nar vaerktc)j et
Simplify S peling veelges. Fra denne
FSgbstitute Symbolz menu vaelges
Edit Learned Chards... indsaetnings meto-

Change Chord Suffi< Fonts... den. hvor Type Into

Score nok er den
mest  almindelige.
FINALE er ogsa i stand til at foretage en analyse
af noderne i et system, og foresla en becifring.
Manual Input metoden er klart den besveerligste,
men illustrerer hvordan FINALE opbygger becif-
ringen. Klik pa/ovenover/nedenunder en node

Chord menuens indhold.
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Chord Tool

og Chord Definition db’en abnes. Bemaerk at
det ikke kan lade sig gere at indsaette en becif-

Chard Symbol JcE
— Setting:
¥ Boot Scale Tone IT Alteration ID Listen... |
™ Lowercase
¥ Altemate Bass |3 Alteration ID Listen... |
™ Lowercase
I PutUnder Roct
P CherdSufislD  [5 | Geket.. |

Bl
Play

ok |
Cancel |
Help |

¥ Foot ¥ Show Frethoard

¥ Chord Suffi
I™ &lernate Bass

Chord Definition db.

ring i en takt der ikke indeholder noder/pauser!
Ved hjeelp af Listen knapperne er det nu muligt
via MIDI-keyboardet at angive de forskellige ele-
menter i becifringen. Trykker du pa Listen knap-

Listen

A

Finale iz listening. Pleaze press the MID| note
or MIDI controller you want to use.

FINALE afventer input fra dit MIDI-key-
board.

pen udfor Root Scale Tone far du en lille boks
frem, der nok sa venligt ger dig opmaerksom pa
at FINALE lytter!

Spil et c pa dit MIDI-keyboard og straks dukker
der et c op i vinduet foroven. Angivelsen af
de gvrige elementer udfgres pa samme made.

Chord Symbal

Setting:
’7 V' Root Scale Tone |4 A_Iteratio Listen... |

1-tallet i alterationsvinduet betyder #.

[P

FINALE "fortolker” altid en tone i forhold til den
aktuelle toneart, saledes bliver tonen f fortolket
som 4. skalatrin i c-dur.

| alterations vinduet angiver FINALE evt. fortegn :
1=#-1=h.

I Chord Suffix ID boksen star tallet for becif-
ringsendelsen. Star der et 0 (nul), vil et tryk pa
Select knappen 3dbne selve biblioteket. Star der
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— Setting

¥ Boot Scale Tone |1 Alteration ID Listen... |
™ Lowercase
|1| Alteration ID Listen... |
™ Put Under Root

¥ ChodSuffislD [0 @

Et klik pa Select abner Chord Suffix Editor db’en,
men hvis der star 0 abnes selve biblioteket!

™ Altemate Bass

™ Lowercase

Listen... |

derimod et andet tal (hvis du f. eks har trykket pa
Listen knappen og spillet en becifringsudvidelse,

Chord Suffix Editor x|
E Sembol... | Im

™ Mumber
™ Puiefix with

Iy

1Ea ) Minus
5 Gham 41 Pls

H: o W0
SetFont... | Set Play... |

Erew | Mext | Help |

W ShowHandes ™ Update

Cancel |

Chord Suffix Editor. Her designer du nye becif-
rings udvidelser.

som FINALE genkender), vil Select bringe dig
direkte til editoren. Becifrings udvidelses redige-
rings vinduet (!) lader dig redigere i udvidelser-
nes grafiske udtryk. Alle mulige (og umulige!)
udtryk kan sammenstilles her.

Type Into Score metoden er som naevnt den mest
almindelige made at indsaette en becifring pa.
Bemaerk at FINALE hele tiden chekker om den
becifringsudvidelse du har indtastet findes i bib-
lioteket, og hvis den ikke ger, far du prompte
besked. Lees mere om Chord Tool i Eksempel 1.

@ Could mot find chord suffis ‘ums’. \would pou like to add it to the chord suffix ibran?

Hvis du indtaster noget FINALE ikke forstar, far du
mulighed for at lave en ny becifrings udvidelse.

Tip !

Hvis du er i tvivl om hvilken becifringsendelse
du skal bruge og har brug for at kunne veelge i
biblioteket, kan du taste “: 0” nar du har angi-
vet grundtonen (f. eks C). Nar du taster Tab's) vil
FINALE automatisk abne biblioteket og lade
dig veelge en passende becifrings udvidelse.
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@ Lyrlcs TOOI (meloditekst veerktoj)
kap. 31 i OH. Dette veerktgj bruges til at skrive
tekst og indseette tekst til en melodi. | den
tilhgrende menu veelges menupunktet Edit

1 Edit Lyrics | x|
Edit  Tezt
Lil-le Pe-ter Ed-der-kop krav-led' op ad -

mu-ren. S& kom reg-nen og slyl-led Pe-ter
ned. S kom so-len ter-red' Pe-ters krop!
Lil-le Pe-ter Ed-der-kop krav-ler at-ter op!

J=]
=

Lyric IVerse | |

Font  Times Mew Foman 14 plain

Cancel | Help |

I Redigeringsvinduet indskrives og formateres tek-
sten.

Lyrics, der abner redigeringsvinduet. | redige-
ringsvinduet skrives og formateres teksten.

Her ser du teksten til den uforgaengelige bor-
nesang Lille Peter Edderkop indtastet med bin-
destreg imellem stavelserne. Bindestregen (eller
et mellemrum) angiver at FINALE skal hoppe
videre til den naeste node, nar teksten skal for-
deles. Meloditekst kan opdeles i tre forskellige

grupper : Verse, Chorus og Section og numme-
res.

Luric 1 1=

- R, | .

Font; han 14 plain

Nar teksten til et vers er feerdig fordeles teksten
ved hjeelp af funktionen Lyrics—Click Assign-
ment. Klik medens du holder tasten nede
(ctrl klik) i systemet!! pad/oppeover/nedenunder
den fgrste node og vupti er hele teksten fordelt

+ Yerse 1 Click Assignment E3

i : ii
Lil- le Pe- ter Ed- der- kop k
A _'ILI
Click Assignment db’en.
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pa alle noderne!
Desveerre er der en

s] :
fejl - ja faktisk to
o e @@ Lile e fejl! -men deterlet

atrette! Manretter

Al stavefejlen “slyl” i

Klik p&loppeoverinedenunder 3. tkt. ved at veelge
en node! Type Into Score fra
Lyrics menuen og

1

Lil-le Perter Ed-derkop kravled op admuren Sikomregemen og slyl - led' Pe-ter ned. 53

kom so-len tor - red' Pe-ters kropl Lil -

le Pe-ter Ed-der-kop krav - ler at-ter op!

Tekst fordelt vha. Click Assignment funktionen.

klikke pa den node, hvor teksten star og skrive

neno B led Pe- ieno skyl] led Pe-

Type Into Score kan ogsa bruges til at rette fejl.

"skyl” i stedet!

Men der er ogsa et problem med “kom” i
seetningen : “Sa kom regnen og skylled’ Peter
ned”. Problemet lases ved at skubbe al teksten

fra stavelsen “reg” i regnen een nodeveerdi
til hgjre. Veelg

§ Lyrics—Shift
Cancel Help

Lyrics og indstil
Med Shift Lyrics kan du sendre

db’en som vist.
Klik pa ok knap-
placeringen af tekt i forhold til
node.

hitLyicstothe |t x|

- St Sylables by One Note, 1o the Nest Open Note
 Rotate Syllables

pen og klik der-
efter pa den
node, hvor
“reg-" star og
vupti (herligt ord!) er teksten rettet!

Sakomreg-nen og skyl -
Klik pa noden og den tilhgrende stavelse flyttes
et skridt til hgjre.
Hvis du dbner redigeringsvinduet vil du igvrigt
se, at teksten ogsa er rettet herinde, sa der ikke
leengere star “slyl” men "skyl”. Der er - som
altid med FINALE - orden i tingene!
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Mass Mover Tool

B Mass Mover Tool opisiytte
veerktoj) kap. 26 i OH, bruges bl.a. til at
kopiere og flytte takter, men har desuden en
hel del andre funktioner. Vaerktojet bruges til
at udveelge takter til videre bearbejdelse, og
indgar derfor i en lang raekke operationer, hvor
man har brug for at en serie af takter. Vaerktojet
aktiverer 2 menuer, hvor

Copy and Replace
|v Copy and Inset den forste Mass Mover,
Hirrar . ..
7 indeholder kopierings- og
v Move Everythi .
2 udveelgelsesfunktioner. Et
Move Measure ltems... kllk pa menupunktet
Move Entry Items abner
Entry Items x|
™ Entries... [~ Performance Data
I Agticulations = | Tplet Befinitians
™ Chords [~ Beam Estensions
I Lyrics [~ Secondary Beam Breaks

[~ Stem and Beam Alterations
[~ Dot and Tie Alterations

[~ Entries in Other Staves

™ Clefs

I™ Wote-attached Expressions

I Smart Shapes [4ssigned to Motes)

I™ Wotehead and Percentane
Alterations

Cancel | All | Mone | Help |

| Entry Items boksen kan du udveelge hvilke ele-
menter du vil kopiere/flytte.

dialogboksen, hvor man kan udveelge, hvilke
elementer man onsker at kopiere/flytte. Ind-
stillingen "huskes”, sa man ikke behgver at

veelge hver gang man
o kopierer/flytter takter.
I FreeseStems € Up € Down S&t et "ﬂueben" |

I~ Beanalyze Hamunics

I~ Rsbeam

I™ Remove Reverse, Splt,
Dauble and Fresze Stemming

I~ Transpose

i Cancel Help

Veelg hvordan du vil
modificere  det du
kopierer/flytter.

punktet Entries (noder
og pauser!) og en
underdialogboks duk-
ker op, der lader dig
bestemme flere para-
metre vedr. kopierin-
gen. Der er flere
underdialogbokse,
prov f. eks at klikke i Transpose boksen, sa vil du
kunne foretage en transponering af takterne.

Nar du har bestemt dig for hvilke elementer, der
skal kopieres, klikker du dig ud af dialogbok-
sene og er nu klar til at vaelge den/de takter, der
skal kopieres/flyttes. Veelg de enskede takter
ved at traekke en ramme rundt om takterne, laeg
maerke til at FINALE medtager alle de takter, der
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: .

Lil—leiPe—tE:r Ed-der-kop loav-led op ad mujren

To takter valgt indrammet “rubberband” meto-
den.
ligger helt eller delvis indenfor rammen. Huvis
du kun vil arbejde med en del af takten, skal du
markere Select Partial Measures i Edit menuen
og sa skal udveelgelsen veere ret ngjagtig!

Nar du har valgt takterne vises de i “negativ”,
og du kan nu flytte takterne ved at traekke i

2 takter kopieres ved treekke dem ned pa
maltakterne.

negativblokken med musen! FINALE markerer
"mal"” takterne sa du hele tiden er klar over
hvor de havner. Slip museknappen og takterne er
kopieret.

Tip !

Hvis du holder nede samtidig med at du
klikker pa ok i en dialogboks, lukkes alle dbne
dialogbokse med et "ok klik” pa een gang!

@nsker du at markere en lang blok kan du ogsa
ngjes med at veelge den forste og veelge den
sidste medens du holder nede, sa vil alle
takterne imellem veere markeret. Har du valgt
en blok af takter (gerne fra flere systemer, men
altid sammenhangende) kan du blot klikke pa
den fgrste "mal” takt medens du holder +
(<> shift) nede, sa vil blokken blive kopieret med
start i den takt du klikkede pa.

FINALE understotter ogsa de normale cut/copy/
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paste kommandoer men kopiere du f. eks 4
takter skal du ogsa veelge 4 takter inden du
taster (Ctrl+v, da FINALE kun kopierer s mange
takter som du har valgt.

Afhaengig af kopieringsmetoden : Copy and
Replace/Copy and Insert, der veaelges fra Mass
Mover menuen, overskrives/flyttes de
efterfelgende takter. Husk at det ogsa geelder
takter i gvrige systemer, hvilket folgende eksem-
pel viser.

s

e

T T
S e s s A s
1 ——— j—

s - g

Lil-le Pe-ter Ed-derkop krav-led op sdzmeren i kom  meg-men  shyl-led Peter ned

Her er vores udgangspunkt.

=

T —p— —— T —
e s e e e e s A e ] e s s s =
o t 1 o =
e ¥ T Tt g
Lil-le Pe-ter Bd-derkop Jrav-lod op ad mu-ren Jrav-led op admmeren skl Ied Teter ned

Her er takt 2 kopieret til takt 3 med funktionen
Copy and Replace slaet til.

s

i

e e e e —— =11
e B i = s :
Lil-le Pe-ter Ed-derkop krav-led op ad nmeren krav-led op ad mm-men 8 kom  Teg-men

Her er takt 2 kopieret til takt 3 med funktionen
Copy and Insert slaet til.

Bemaerk at der indseettes en ekstra takt i det

nederste system nar funktionen Copy and Insert
er valgt!

sowmayiime? i || Bruger du funktionen

Copy and Replace vil
(]9 I

FINALE tilbyde at lave
flere kopier.

Cancel | Help |

Udover kopier/flyt funktionerne, er Mass Mover
ogsa involveret i en lang reekke andre funkti-
oner (tilgeengelige fra MassEdit menuen), der
kreever udveelgelse af en eller flere takter her-
under sletning af takter, transponering af noder
og ikke mindst fordeling af noder (og andre
elementer) i en takt. Denne funktion kaldes
Music Spacing, og er - med god grund - en af
de funktioner, der har veeret med til at skabe
FINALE's ry!
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Fordeling af de forskellige elementer i en takt,
baseres pa tabeller (allotment tables), der nor-
malt er gemt godt af vejen for brugeren, men
resultatet (spatieringen) er bestemt synlig! Jeg
har mast takt 2 lidt sammen for at illustrere
funktionen og efter at have valgt takten med
Mass Mover og tastet 4 (fast genvejstast for

aop kevedopadmuren k0P keav-led op adTngu-fm l

En takt far og efter en Note Spacing.

Note Spacing) er takten "rettet” ude og afstan-
den mellem noder og stavelser genoprettet.
Nogle foretraekker sakalt Time Signature Spa-
cina. der fordeler elementerne i takten, sa hvert
taktslag "fylder”
lige meget, men
metoden er mere
pladskraevende!

| I s | ™ | Y n |
1 I | | | I I

krarled op ad mu - ren

Time Signature Spacing.

Nar en spatieringsprocess er udfert viser FINALE
en laseikon udfor systemet indikerende at syste-
met er beskyttet mod yderligere formattering.
Vel at meerke den automatiske formatering
FINALE udfgrer under indtastning af noder i en
takt.

I eksemplet her har jeg foretaget en spatie-
ring og systemet er nu last og dermed beskyt-
tet mod automatisk formatering. Takt2 og 3 er

Takterne er fyldt op med noder men FINALE juste-
rer ikke spatieringen da systemet er last!

e
&

C}#t)

——
- o+
tmav-led op ad mu-ren

7 e
——1— ———
+ & & 7 LA

Lil-1e Pe-ter Ed-der-kop

Systemet er last op og FINALE har foretaget en
spatiering.
herefter fyldt op med et mere pladskreevende
indhold, men FINALE bevarer formatteringen,
saledes at der er 4 takter i systemet. Med Mass
Mover varktojet veelges nu systemet og jeg
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Text Tool

taster u (unlock!) og straks flytter FINALE takt 3
og 4 ned i naeste linie og laseikonen forsvinder.
Formatteringen er nu tilpasset det nye indhold
i takt 2 og 3!

Mass Mover veerktgjet er ogsa handy nar antal-
let af takter pr. system fastlaeegges. Her kommer
funktionen Fit Music i brug. Veelg en reekke
takter og tast (Ctrl]+m og felgende dialogboks
lader dig definere et “grov layout”.
Efterfolgende kan en eller flere takter flyttes
til forrige/naeste system, ved at veelge dem og
bruge (1) (1]. Igen vil FINALE "kvittere” ved at
lase de systemer, der redigeres!

Fit Music

 Fit Selected Measures into One System

' Measures Per System:

€ Remaove Fit Music Groupings

o]

Fit Music fordeler de valgte takter inden en evt.
mere detaljeret redigering foretages.

Cancel Help

Tip!

@nsker du mulighed for at bruge een af de
kommandoer, der findes i Mass Mover pa kun
et enkelt lag (layer), sa veelg laget med lag-
knapperne, og vaelg “Show Active Layer Only”
fra View menuen, udfsr kommandoen og
fijern fluebenet fra “Show Active Layer Only” i
View menuen. Kommandoen er kun udfgrt pa
det/de synlige lag.
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’K Text Tool (tekst veerktej) kap. 32 i

OH. Dette veerktej er ansvarlig for tekstblokke
sasom titel, komponist og sidenumre. De fleste
er vel mere eller mindre fortrolig med de for-
skellige funktioner tekstbehandlings program-
mer, som f. eks Word indeholder og der vil
derfor ikke veere de store problemer med at
bruge FINALE’s tekstveerktoj.

Een markant forskel er dog fglgende : Afhaen-
gig af om du befinder dig i Scroll View eller
Page View, opferer tekstveerktejet sig forskel-
ligt pa felgende made. | Scroll View vedhaeftes
teksten en bestemt takt i et bestemt system,
og felger sadledes med takten rundt pa siden.
Her er tekstblokken
“sta op” vedhaeftet
takt 2 i Scroll View,
og nar jeg skifter
over til Page View,
finder jeg tekst-
blokken udfor takt
2, som forventet.
Selvom jeg foran-
drer layoutet af
sangen vil tekstblokken felge med takt 2.
Heeftes den samme tekstblok pa takt 2 i Page
View "sidder” tekstblokken fast pa det sted

s op

T I |
—
Ld

Rl

Tekstblok vedhaeftet en takt
i Scroll View.

" stop

Lo

— f
L -

ren

t
1
Cd
kav-led op ad mu -

S
Lil - 1e Pe - ter  Ed - der - kop

En tekstblok der vedhaeftes i Page View, heeftes
pd siden.

pa siden, hvor jeg satte den. Husk pa det hvis
layoutet efterfelgende forandres, sa takt 2 nu
befinder sig et andet sted!

Begge metoder har sine fordele sa leenge man
husker pa denne forskel. Det er er derfor ogsa
klart at titel, komponist ol. skal vedhaeftes i
Page View!

FINALE tilbyder - udover formatterings facilite-
ter sdsom font, sterrelse og justering - ogsa pa
sakaldte "Inserts”, hvilket er en sken blanding
af system variable sdasom dato og tidspunkt, og
informationer du kan indtaste, sasom titel og
komponist. Indszettelsen af teksten foregar ved
at dobbeltklikke omtrent pa det sted pa siden,
hvor du vil have teksten placeret. Nar tekst-
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rammen er klar veelger du Text—Inserts—Title.
FINALE seetter en "pladshol-

E[lmle] der” og du er klar til den
videre formattering af tek-

sten. Tekst blokken veelges

ved at klikke pa dens

handtag (handle) og format-

teringen sker fra Text

=
[Title] menuen, hvor du kan ind-
stille de basale egenskaber
Tekst Inserts med .
handtag sasom font, sterrelse og stil.

Velg f. eks Times New
Roman 24 pkt. normal. Fra Frame menuen
veelges nu Center Horizontally og tekstblokkens
handtag flyttes til midt pa blokken.

Tite [Lite
LComposer |
Copyright |
Description ;I
Initials  Date Application
Created 07-11-99 Finale 2000.15 for Windows
Modified 21-06-00 Finale 2000c.r1 for Windows:

oK I Cancel | §tat|sl|cs..| Help |

| File Info db’en kan du indtaste f. eks. titel og
komponist, som du senere kan bruge vha af Inserts
metoden.

Veelg nu File—File Info. | dialogboksen her kan du
udfylde felterne og senere referere til dem via inserts
funktionen. Nar du har angivet titlen pa nummeret
klikker du pa ok og nu star der "Lille Peter Edderkop”
hvor der for stod titel. Denne funktion indebaeerer
den fordel, at en senere sendring i titel kun skal skri-
ves et sted, nemlig i File Info boksen! @nsker du f. eks
at have titlen stdende forneden pa alle sider som vist
her , benyttes Inserts funktionen til at angive titel og
sidenummer (Page Number) og det eneste du skal
skrive er "side”.

Lille Peter Edderkeop side - 2 Veelg  Text—frame
Attributes, hvordukan
bestemme pa hvilke

sider tekstboksen skal sta.

Tastaur genveje til placering af tekst virker ikke efter
hensigten med et dansk tastatur layout!

Iul Page Layout Tool (ayout

veerktoj) kap. 34 i OH. Dette veerktoj bruges som
regel i den afsluttende fase, inden selv udskriv-
ningen. Sidestorrelse, antal systemer pr. side og
optimering af systemer styres via dette vaerktgj,
der kun arbejder i Page View! Nar veerktgjet
er aktiveret vil hvert storsystem vaeret markeret

EE T e
Lil-le Pe-ter Ed-der-kop iav-led op ad mu-ren s kom  reg-nem  skyl-led Pe-ter ned

# kom w0 -lem  terred Peters kiop  Lil-le Pe-ter Ed-der-kop hnm

af en stiplet linie boks med et handtag i ven-
stre gverste/hgjre nederste hjorne. Desuden vil
system-marginerne vaeret markeret med hvert
deres handtag. Den enkleste redigering foregar
vha. disse handtag, men en egentlig preecis redi-
gering kraever lidt mere arbejde. | FINALE er det
muligt at regne i flere forskellige maleenheder.
Jeg har selv valgt enheden evpu (Enigma Vir-
tual Page Unit), som er den fineste (mindste)
maleenhed. Valget af maleenhed veelges fra
Options menuen. Man kan ogsa bruge centi-
meter, men det vil i en del tilfeelde involvere,
at angivelsen skal foregd med decimaler, hvil-
ket er lidt mere tidskreevende! Her ser du

Page Size k

& Portrait

" Landscape

Width: |23?9 Height: ISBBB

Change:

" Page I‘I arily " Bight Pages

& 4l Pages " Page Range:

" Left Pages Frarm: |1 Ihru:l

oK I Cancel | Help |

sidestorrelsen A4 angivet vha. evpu i Page Size
db’en, der nas fra Page Layout menuen. |
samme menu finder du dialog boksen, hvor
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Page Layout Tool

du kan indstille side marginen. Leeg meerke til

fortegnene i angivelsen!
Lon De kan drille lidt! Side

144 K .
marginen definerer det
Left |218 144 Bight " g " . R
N skrivbare” omrade pa
Appl . .
Botar & | Giden. Naesten alle prin-
Ch. B ———— .
F pay e tere definerer en reel
Al Pages sidestgrrelse som ca. 5

£~ Left Only ¢ Right Only
" Page Range:

Fram IW Thru

I | st Lt o Right Drly

mm fra kanten af siden.
Er et tegn placeret uden-
for denne margin, vil det

o | (] o | hejst sandsynligt ikke
Edit Page Margins. blive trykt!
Nar sidemarginen er

angivet skal systemmarginen bestemmes. Dette
angives via en lignende dialog boks. Laeg meerke

Edit System Margins | | | -
x]| til den diskrete infor
|“3§;—p mation : Space required
L o for additinal system, der
T simpelthen angiver, at
Eatiom der skal bruges 680

5 d f 2 H
Adiond e O evpu'er (afheaengig af

Change:

% System I'I only

Al Systems

hvilken maleenhed du
har valgt), for at fa plads
til endnu et storsystem
pa siden. Leeg ogsa
maeerke til at afstanden
mellem de forskellige
storsystemer ikke
behgver at veere den
samme, men kan indstilles individuelt!

Tip!

Afstanden mellem de enkelte nodesystemer
i et “storsysteme” indstilles med Staff Tool
valgt og funktionen Respace Staves fra Staff
menuen.

£~ System Fange:

From: |1 Thru

ok |

Cancel | Help |

Edit Systems Margins,
neesten mage til!

Layout vaerktejet bruges ogsa til at optimere de
enkelte storsystemer. Optimeringens formal er
bla. at skjule tomme enkeltsystemer i et storsy-
stem for at spare plads (og papir).

Storsystemet inden optimeringen.
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' Storsystemet

efter optimeringen.

Her er forst 8 takter, hvor obo og clarinet har
pause, og derefter storsystemer optimeret, sa
det kun viser de enkeltsystemer, der indeholder
materiale!

Tip !

Lees mere om optimering i afsnittet om Opti-
mization.

Sterrelsen af noder og andre elementer spiller
en vaesentlig rolle i udarbejdelsen af det ende-
lige layout. | FINALE er funktionen blevet tildelt
sit eget veerktoj, men bruges i vid udstraekning i
layout processen og behandles derfor her. Vaerk-
’_ tojet hedder Resize Tool og fungere ret

Yo intuitivt. Man klikker pa det element man
vil forandre storrelsen pa og afheengig af hvad
man klikker pa far man en dialogboks frem, der
indeholder de
relevante para-
metre. Her har
jeg klikket pa
sidens venstre-
overste hjorne

¥ Hold Margins

Resize Page

Besize Page to %

Page Range

 Page i Thraugh [1
@ Page |1 Through End of Piece

¥ Update Page Fomat og d|a|og bok-

0K I Caniel | Help | sen giVer mlg

; — mulighed for
Resize Page er een af funktio- 9

nerne i Resize Tool. at forandre

storrelse af

siden (eller alle siderne) samt de tilherende
elementer! Nar Resize Page db’en forlades,
opdaterer FINALE automatisk layoutet. Resize
veerktajet kan ogsa bruges til at forandre stor-
relsen pa enkelte noder. Klik pa noden og ind-
tast storrelsen.

£

- —

Lil-1e Pe-ter Ed-der-kop

Et klik med Resize Tool pa en node, giver mulig-
hed for at eendre stgrrelsen.



MIDI

Kapitel 2 : Metoder & Emner

MlDl (musical instrument digital interface)
er navnet pa det kommunikationssystem, der
forbinder elektroniske instrumenter med hin-
anden. Midi er det "sprog” et keyboard bruger
til at kommunikere med computeren. For at
kommunikationen kan finde sted ma compu-
teren veeret udstyret med et MIDI-interface.
Dette interface installeres i maskinen af en com-
puterkyndig og ved hjelp af et lille program
(en driver) dirigeres “snakken” fra MIDI-porten
hen til de programmer der lytter! FINALE er et
sadant program og der skal egentlig ikke seerlig
meget til for FINALE er i stand til at forsta det
der bliver “snakket” om.

Rent fysisk dirigeres “snakken” via et MIDI-
kabel fra keyboardet og til computeren. Da
dialog er sjovere end monolog, forbindes com-
puteren med MIDI keyboardet via endnu et
MIDI-kabel, altsa fra computeren og til keyboar-
det. Nu kan “snakken” ga begge veje og MIDI-
keyboardet kan, hvis det er udstyret med et
lydmodul, afspille de informationer det modta-
ger fra computeren.

Skent dette lyder sare simpelt, er der alligevel
muligheder for fejl! for et MIDI kabel er istand
til at overfgre informationer pa 16 kanaler! Er
computer og keyboard ikke indstillet pa samme
kanal, kommer der ikke ret meget lyd ud af det.
At valget netop faldt pa tallet 16 er begrundet i
noget teknik, men pa det tidspunkt, hvor syste-
met blev opfundet, var 16 kanaler "en masse
kanaler”. I dag har man forleengst fundet ud af,
at 16 kanaler ikke er nok, sa smarte hoveder har
opfundet MIDI interfaces, der inderholder flere
MIDlporte, sa helt op til 8*16=128 kanaler er
mulige.

Her ser du Midi Setup db’en aktiveret ved at
veelge Midi—Midi Setup. Hvis dit MIDI-interface
ikke er vist i Device boksen, er der hgjst sand-
synligt en fejl i din installation af dit MIDI-
udstyr. FINALE ved fra driver'en hvor mange
porte dit MIDI-interface har, og dirigerer infor-
mationerne afsted pa bedste vis. Har dit MIDI-
interface mere end 1 port fortseetter FINALE
med at teelle videre fra 16 saledes at kanal 1
pa port 2 kommer til at hedde kanal 17! Jeg
har valgt funktionen "Advanced”, der abner

- 28 -

det nederste af db’en sa man kan foretage de
ngdvendige indstillinger, hvis man har et MIDI-

MIDI Setup ]
- MDI - MIDI Dt
Base Sync Base
Device Charnel Master| | Device Chanriel
Uritor I 06 A F Unitor Out 02 =
—_—
- MDIIn - MIDI Ot
(rane] = 7 £ Unitor Out 04 = 7
(rane) E N Unitor Out 06 G NEE
(none) = e ¢ [nons) N EN
{none) A [none) =
(none) £ (nane) 2
(nene) sl o [nane) =
[none) S C [nons) =
™ Reset MIDI Out
MID! Driver Version: 9811

MIDI Setup db’en
Advanced.

"foldet” ud ved at klikke pa

interface med flere porte. Mit MIDl-interface
heder Unitor (fra Emagic) og er udstyret med 8
porte. Mit MIDI-keyboard er forbundet til port
nr. 6 og derfor er denne port valgt som min
forste MIDI-in port. Veerdien i "Base Channel"”
er et levn fra gamle dage og man kan roligt
skrive 1 her, hvis det ikke star der i forvejen.
Funktionen ”Sync Master"” er slaet til og refe-
rerer til muligheden for at styre en sequenser
(MIDI-bandoptager) via MIDI, lees mer i kap.
7 i OH om dette. Har du flere MIDI-keyboards,
som du gnsker at forbinde med FINALE kan du
veelge de porte de er forbundet via, i kolonnen
under "Advanced” knappen.

Nu skal vi have indstillet hvilken port FINALE skal
sende informationer til. | "Midi Out—Device"
feltet star der “Unitor Out 02" og til denne
port har jeg forbundet mit forste lydmodul. Mit
andet lydmodul er forbundet til port 4 sa derfor
veelger jeg indstillingen : "Unitor Out 04" i den
underste del af db’en under “"Midi Out”. Yder-
ligere et modul er forbundet til port 6 (nemlig
mit MIDI-keyboard, der ogsa har noget lyd ind-
bygget) og dette er angivet i reekken nedenun-
der. Leeg meerke til MIDI-kanal nummeret udfor
de 2 "ekstra” lydmoduler. Udfor "Unitor Out
04" star der 17, hvilket betyder, at jeg skal veelge
denne midi-kanal, hvis jeg vil sende midi-infor-
mationer til kanal 1/port 4. Hvis jeg vil have fat
i den lyd der ligger pa kanal 1/port 6 skal jeg
indstille kanalen til nummer 33!

Men der skal hgjst sandsynligt indstilles lidt
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Instrumenter

MIDI SER flere  parametre
C of inden midi-setup’et
€ Fised Charnel er komplet. Veelg
& Smart Midi—Midi Thru og
" Diect folgende db abnes.
" Tahle Ed... | Midi Thru er den
o] funktion der

=l | || bestemmer, hvor-
hen FINALE skal

sende de informationer, der kommer ind via
midi-in porten. Den 1. funktion er "Off " og
lader ikke midi-informationerne “slippe” ud af
FINALE. Den 2. (" Fixed Channel "), sender midi-
informationerne ud pa den valgte kanal, uanset
hvilken kanal (eller port) de er modtaget pa!
Den 3. -"Smart " er virkelig smart (eller klog),
og den vender vi tilbage til lige om lidt. Den
4. er "Direct ", altsa direkte, sa& midi-out kanal
= midi-in kanal! Den 5. lader dig udforme en
tabel, hvor du preecist kan angive hvordan midi-
in/midi-out indstillingen skal veere.

Instrumenter kan indstilles i FINALE s
de passer med de instrumenter du har i dit lyd-
modul. Disse indstillinger gor det muligt at hgre
en klaverlyd fra dit lydmodul,hvis dit lydmodul
har en sadan lyd/er GM kompatibelt!. Nar du
skal skrive noder ind i en klaverstemme kan
FINALE automatisk veelge den kanal/program,
der er indstillet til spille med en klaverlyd. Syste-
met bygger pa den standard der hedder Gene-
ral MIDI=GM, men kan med lidt arbejde tilpasse
stort set alle MIDI-moduler. GM er ganske enkelt
en standard, der definere sammenhaengen

(& Instrument List _[Olx]
R Staff Name P 5 Instiument Chan. B Prog.
» [=] Flute ] Flute =T =
=] Bl 2] = Acoustic Gran ;” 2 1
=] [5taif 3] u| [fcostcGandrz] 2 1
H f
|
& View by Staves Flayal | Scloal | Eciliuen. |
1 Vigw by |nstiuments Play Mone | No So\osl
V¥ Send Patches Before Play I Auto-create Instiument

I Instrument List kan du redigere de enkelte instru-
menter og lave nogle nye.

-29 -

mellem program nummer og lyd. Hvis du lader
FINALE’s Wizard starte et dokument forsyner
FINALE selv de enkelte nodesystemer bl. a. med
navn, programnummer og kanal! kvit og frit.
Her har jeg startet et dokument for flgjte og
klaver vha. af Wizard’en og abnet instrument
listen ved at veelge Windows—Instrument List.
Heraf fremgar det at flojte veelges med pro-
gramnummer 74 og klaver med nummer 1
ifelge GM standarden.

Da hver enkelt kanal som grundregel kun kan
afspille en type lyd, har de to instrumenter faet
hver sin MIDI-kanal. Nar jeg vil indtaste noder
i flojtestemmen sender FINALE lynhurtigt en
Program Change kommando til mit lydmodul
(pa kanal 1), der veelger program 74, hvor der
"ligger” en flgjte - ja hvis lydmodulet er GM
kompatibelt. Skifter jeg til klaverstemmen vil
den samme funktion gentages blot med pro-
gram 1 pa kanal 2.

Forudsat at Midi Thru er sat til Smart vil du
rent faktisk kunne here at funktionen virker nar
du spiller pa dit keyboard, fordi Smart-funktio-
nen netop dirigerer de MIDI-informationer, der
modtages via MIDI-in hen til den kanal, der er
angivet i instrument-listen for det pageeldende
nodesystem.

Instrument Definition
Instrument Mame: IInstlument3
LChannel: |1_
Patch: IProgram Change j

Bank Select 0 Bank Select 32 Program Change
ID ID |1

General MIDI: |1 : Acoustic Grand Piano

Ly

[

Cancel | Help |

I Instrument Definition db’en indtaster du de for-
skellige parametre i dit nye instrument.

I instrument listen kan du ogsa lave indstillinger
for et nyt instrument, der maske ikke findes pa
"GM listen”. Du veelger New Instrument fra rul-
legardinet i Instrument kolonnen og indstiller
de forngdne parametre i denne db. Giv det nye
instrument et meningsfyldt navn og klik ok og
instrumentet kan nu findes i instrumentlisten.
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PlaybaCk, afspilning via MIDI kan foreta-
ges pa 2 mader. Den mere begraenset metode,
der startes ved at taste (Spacebar] +venstreklikke pa
starttakten. Denne metode bruges til et hurtigt
chek af de synlige noder og afsluttes ved at
venstreklikke igen. En mere sofistikeret kontrol
opnaes via Playback Controls, der aktiveres ved
at veelge Windows—Playback Controls. Denne
db foldes ud ved at klikke pa den lille pil gverst

=)=

JJEMJJJ Measure C

Tempa: | Quarter Mate [] -

Flaying: IActlve Dacument 'l Untitled1

Flay Mode: I Scroling

EE Playback Controls

Through:
' End of Piece

" Measure |32?8?3:

Flay

from: g Measure

" Leftmost Measure

Clck and Countaff... |

Basze Key Velocity:

Save File... | Flayback Options... |

til hojre og lader dig styre flere parametre ved-
regrende afspilningen. Som det fremgar af db’en
kan noderne scrolles (rulles) henover skeermen,
i "takt” med at musikken spiller. Lees mere om
de forskellige parametre i kap. 38 i OH.

Tip
Leeg meerke til udtryk som Play eller Playback

Effect, nar du bruger elementer fra Text-, Arti-
culation- og Chord bibliotekerne.

FINALE kan afspille mere end blot noder! Alle de

Articulation Designer ]
Aticulation 1 =
=l ™ Display On Screen Only (Do Mot Prit)
- Symbol
" Shape " Shape
Main. D O Mot Flipped [I (-‘)ﬂ.“ Set Font |
~ Symbol Optian: /(- Flagback Effect N
‘wihen Placed Above a Note, Use The | Main Spmbol Change Duration =
TopMoteVake [40 %
\when Placed Below a Note, Lise The [ Main Symbol |
Boltom MoteValue [0 %
™| Copyithe e Sombal [Wetically I |y e o J/

~ Positioning
¥ Avoid Staff Lines Position IDn hiote side j i
I™ Alosays Placs Outside Staff Default Vertical Positon: [16 Cancel
= | attact b Tomfiote:
I Canteit ol Handle Psiioning.. Help

I Articulation Designer db’en kan du angive en
Playback Effect for det enkelte element.
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musikalske udtryk/tegn der indsaettes i noden
kan pavirke afspilningen, sadan at f. eks. stac-
catoprikker over en gruppe noder vil afspejle
sig i det du horer. Prov at veelge Articulation
Tool klik pa en node og klik pa staccatoprikken
(som regel den ferste plads i biblioteket) og
klik pa Edit knappen. | den indrammede sek-
tion af denne db kan du se Playback Effect’en
af staccatoprikken. Nodens lzengde er reduce-
ret til 40% af den oprindelige veerdi.

Et andet eksempel kunne veere effekten af
udtrykket arcol/pizzicato i forbindelse med en
kontrabas stemme . Veelg Expression Tool og
dobbeltklik pa en node. Hvis udtrykket arco

Text Expression Designer

arco

™ Replace 'H' Witk
) Setioialus Humber

Set Fonl... | Playback Options << |

Times New Roman 12 italic
™ Enclose Expression

I~ Display O Seresn Only [Do Mot Print)

o]

) Gortoflenburmter
] Fass Wumbey

Cancel Help

Playback Option:

Tvpe: |Patch E

Patch: IFroglam Change

Bank Gelect 0 Bank Select 32 Program Change

Effect & SettoWalus 0 44
 Egecule Shape Select

™ Play Oply on Pass

En Text Expression kan programmeres sa den f.
eks. kan skifte program pa et lydmodul via MIDI.

findesi biblioteket veelg Edit knappen eller veelg
Create og skriv "arco” i tekstruden gverst til
venstre. Tryk pa knappen Playback Options og
indstil veerdierne i de forskellige rullegardiner
sa de passer med dem pa figuren. Indseettelsen
af udtrykket arco vil fa FINALE til at sende en
Program Change 44 pa den kanal, der er valgt
for det pageeldende nodesystem (kontrabas). Vi
kan nu lave tilsvarende indstillinger for udtryk-
ket pizz og opna den effekt at FINALE sender
Program Change 46 (pizzicato strings fra GM
kataloget) nar vi seetter udtrykket ind i noden.
Eller helt praecist nar FINALE nar til udtrykket
ved en afspilning af noden.

Afprov eksemplet i praksis og du vil se, at
det virker men maske med lidt komplikationer.
Komplikationerne opstar hvis du vil bruge disse
2 udtryk i forbindelse med en violin stemme.
Indsaetter du udtrykket arco i violinstemmen vil
FINALE sende Program Change 44 og violinen
vil nu lyde som en kontrabas! (jeg haber du
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MIDI import/eksport

kan here forskel!). En lgsning vil veere at bruge

MIDI-veerktojet |E men jeg ma desveerre
tilsta, at det ikke er FINALE’s mest brugerven-
lige side, der afsleres her. Men det kan bruges
sa - lees mere i kap. 39 i OH.

MIDI import/eksport. med disse
funktioner kan du importere/eksportere MIDI-
filer fra/til eksterne sequensere. Funktionen er
ikke fejlfri sa hvis du overvejer at bruge en
sequenser som f. eks. Logic eller Cubase til at
"indspille” materialet for senere at redigere det
i FINALE, ma tingene ikke veere for komplice-
ret! Er de for kompliceret, vil redigeringsarbej-
det tage altfor lang tid!

@ I@ tidi ekzempler j gl
m;nél“f

Filnavn [Midi eksempel 1 Abn |

Filtype: [MIDI File (+MID) =] Annuller |

Hizlp |

MIDI import foretages med File—QOpen, hvor du
veelger *.MID i filtype boksen.

Inden du kan arbejde med den pageldende
fil skal FINALE have at vide, hvordan filen skal

Import MIDI File Options x|

~ Ky Signature

& Aracks Become Staves
% Use the File's

" Infer fram the File
1 Infer, ask first

' Set Key Signature...

Channels Become Stave:
Set Track-to-Staff List

Select... |

Include:
™ Tempo Changes
¥ Continuous Data
V¥ Convert Markers
¥ Create Instruments fram Initial Patches
¥ Use General MIDI Patch Names

Quant Settings... ’

e
I~ Dontshow this during File Open

i~ Time Signature

% Ize the File's
© Set Time Signature. .

Cancel Help
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"fortolkes".

De 2 vigtigste funktioner er indrammet her.
Den farste funktion bestemmer hvilke kriterier
FINALE skal bruge for at oprette nodesystemer
til den importerede fil. Den 1. og 2. mulighed
Tracks Become Staves og Channels Become
Staves er ret "straight forward”, medens den 3.
Set Track to Staff List er betydelig mere kompli-
ceret.

Hvis du f. eks. har indspillet en klaverstemme i
en sequenser skal du inden du importerer filen
i FINALE, sorge for at noderne til hgjre og ven-
stre hand har forskellig MIDI-kanal (f. eks. 1
og 2), dette vil sikre dig, at du ved at bruge
funktionen Channels Become Staves far anbragt
noderne i 2 forskellige systemer, som du senere
kan gruppere ved hjelp af Staff—Add Group
and Bracket.

Quantization Settings
Smallest Note Y alue:
MPIRIRIEY ;B o0
g
| o | L[ 2] 8] 0| k]
Play This: To Get This:
m g Mo Tuplets
3 3
wg mg " Mix Rhythms
&l
w U € Space Notes Evenly in Beat
More Settings... |
Cancel I Help |

Den 2. vigtige funktion er Quant Settings, der
bestemmer FINALE’s "fortolkning” af materi-
alet. Det er vigtigt at definere den mindste
nodeveerdii materialet, ofte er denne indstilling
nemlig udslagsgivende for det endelige resul-
tat. Generelt frarades det at forsege at impor-
tere filer med komplekse rytmer, men hvis det
skal lykkes ma vi abne More Settings db’en. En

More Quantization Settings

i Werw Shart Motes:
Fiemove Motes Smaller than |20

Options:
W Retain Key Velocities

¥ Retain Mote Durations
I Include Voice Two
™ Allow Dotted Rests
I™ Saoften Suncopations

EDUs.

Then:
© Allow Grace Notes
& Remove Grace Motes

 Convertto Real Notes

¥ Minimize number of rests

Turms this: Inta this:

by e
G

Help |

EDUs

I Sensivity Level:  [511h ot

Cancel |
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indstilling som her, er i de fleste tilfaelde udmaerket.
Tip!

Lees mere om Quantization Settings i OH kap.
5s. 22, der handler om Options Menuen, der
ogsa giver adgang til disse funktioner via
Options—Quantization Settings.

MIDI eksport er lidt mere “lige til” og foretages
med File—Save As og *.MID i filtype boksen.
Veelg Format 1 i Midi File Type og klik ok. Husk

Export MIDI File Options
MIDI File Type

& Format 1 - &ll Instruments Saved to Separate Tracks
¢~ Format 0 - &ll Instruments S aved into a Single Track

" Tempo Map

¥ Save Bookmarks az Markers

™ Don't show this during File 5 ave A

Cancel Help

Export MIDI Fili Options db’en. Som regel er
Format 1 ok.

at du via flip menuerne i Instrument List db’en
kan seette forskellige MIDI-kanaler for hvert
lag i et nodesystem! Hvis du derfor flytter alle
noder i venstre hand i en klaver stemme over i
lag 3 og tildeler dette lag en anden MIDI-kanal
end hgjre hands lag, vil klaverstemmen bliver
eksporteret til 2 forskellige spor i den resulte-

& Instrument List I [=]
R Staff Mame B 5 Instument Chan. B Prog.
» [=] Flte = Flute = 1 T4 =
[=] [Staff 2] = Acoustic Gran.. ¥ 2 1
d [Staff 3] n Acoustic Gran... LI 2 1
Layer 1 n Acoustic Gran... LI 2 1
Layer 2 n Aroustic Gran, LI 2 1
Layer 3 n Acoustic Gran... LI 3 1
Laver 4 - Acoustic Gran.. = 2 1 |
@ View by Staves Playall | Solodl | Editinstnment |
1 Wiew by Instiuments Play ﬂonel Mo So\osl
¥ Send Patches Before Play I~ Auto-create Instrument

Lagene (layers) i en stemme kan sendes til hver sin
MiIDI-kanal.

Templates eller skabeloner er i virkelig-
heden tomme dokumenter! Eller helt tomme er
de jo ikke! En skabelon indeholder nemlig alle
de data et helt almindeligt FINALE dokument
indeholder, der er bare ingen noder i.

Den overveaeldende store forskel pa en node
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produceret i FINALE og en handskreven node er
muligheden for at genbruge/genanvende det
materiale/arbejde, der er fremstillet/udfert. Det
vi onsker at genbruge gemmer vi i en skabelon
(template).

Tip !

Alle Templates der folger med FINALE har side-
stgrrelser, der relaterer til amerikansk stan-
dard (Letter, Legal og Tabloid). Sidestgrrelsen i
sdadan en Template kan rettes med Page Layout
Tool.

Med FINALE fglger der flere templates og vi
finder dem i mappen af samme navn og vi
vil nu basere et nyt FINALE dokument pa den
template, der hedder Lead Sheet, der findes i
mappen Templates\General Templates, som du
formodentlig finder i den mappe, hvor FINALE
er installeret. Vi veelger File—New—Document
From Template, der formodentlig vil bringe dig
direkte til Template mappen, find Lead Sheet
template’n og abn den.

Vi har nu skabt et nyt dokument, der er baseret
pa denne template, vi har altsa ikke abnet selve
template’n! Vi kan straks se at dokumentet alle-
rede indeholder et layout, der f.eks. definerer,
at der er 3 takter pr. system samt 3 tekstblokke
pa siden. Vi vil straks ga igang med at tilpasse
denne skabelon, sa den f. eks. har 4 takter pr.
system og en sidestorrelsen der er A4! Veelg
Measure Tool og tast (Ctrl+a og dobbeltklik i een
af de valgte takter seet vaerdien i Change Width
til 500 og klik ok. Veelg nu Page Layout Tool og
veelg Page Layout—Page Size. Veelg A4 fra rul-
lemenuen og kontroller at de andre parametre
er som vist her.

Page Size x|

&+ Partrait

" Landscape

“fidth: |23?9 Height: IESBB

Change:

" Page |1 only " Bight Pages

& Al Pages " Page Range:

" Left Pages et |-| Ihfu'l
QK I Cancel | Help |

Klik ok og vi tilpasser nu layoutet til den nye
sidestorrelse (Ad). Vaelg Page Layout Tool og
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Libraries

tag fat i handtaget i det gverste system og traek
det mod venstre. Slip det feorst nar du er pa
den anden side af marginlinien. Systemet er nu

| justeret med venstre
marginen pa siden. Nu
vil vi traeekke venstre
margin-linie lidt laen-
gere mod venstre, sa
afstanden til sidekan-

::: ____________________ ten matcher den der
4 er til hejre. Tag fat
o i handtaget pa ven-

stre margin linie og
treek det mod venstre,
sa det sadan cirka har
den rette afstand. Lad
os lige treekke systemerne lidt hejere op pa
siden, tag fat (hold-venstre-klik!!) i det gverste
system og treek det forsigtigt op pa siden. De
underliggende systemer folger med op! Vi skal
nu have tilfejet nogle flere takter pa siden sa
der ialt er 8 systemer = 32 takter. (Ctr]+klik pa
Measure Tool og skriv 11 i Add Mesures. Vi
har nu forandret den originale template og vil
gemme forandringerne i en ny template. Veelg
File—Save As og veelg *.FTM i filtype og klik dig
frem til en placering pa harddisken, der passer
dig (lav evt. en ny mappe, der hedder Nye Tem-
plates) og giv den nye template navnet "A4
Lead Sheet”.

Et dokument kan altsa gemmes som en ny Tem-
plate og dermed danne grundlag for nye doku-
menter!

Foruden de oplagte fordele, der er ved at gen-
bruge hele dokumenter i form af templates til-
byder FINALE lidt mere specialiseret genbrug af
enkelt elementer i et dokument.

System (storsystem) hand-
tag.

Libraries ciier biblioteker benyttes til at
gemme de elementer vi indseetter med f. eks.
Expression Tool og Chord Tool. Vi importerer/
exporterer disse biblioteker med File—Open
Library/Save Library. Lav et dokument baseret pa
den template vi lavede i forrige afsnit og brug
Speedy Entry eller Simple Entry veerktojet til at
seette et par noder ind i forste takt. Veelg Chord
Tool og Chord—Manual Input, klik pa en node
og klik pa Select knappen i Chord Definition
db’en. Becifrings biblioteket abnes og vi kan
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ga igang med at eendre lidt i biblioteket. Lav
nu den redigering, som er beskrevet i eksem-
pel 1.4, hvor vi flytter 7' tallet lidt op. Nar redi-
geringen er feerdig lukker du biblioteket og
veelger File—Save Library og Save Library db’en

abnes. Veelg Chord Suffixes og giv biblioteket

© Aticulations

" Percussion Maps

& Chard Suffizes " Shapes
" Document Settings " Shape Expressions
= Executable Shapes  Staff Styles

" Tewt Expressions
" Text Bepeats

 Instruments
" Key Signatures

= Music Spacing

0K | Cancel |

et meningsfyldt navn, hvori “chord” indgar. Det
sidste er meget vigtigt, da importeringen af
biblioteket foregar som en ganske almindelig
filimport!

Start nu et nyt dokument med File—New—
Empty Document indseet nogle noder i den
enlige takt og klik dig frem til becifringsbibli-
oteket, der (overrasket?) er tomt! Veelg File—
Open Library og klik dig frem til det becifrings
bibliotek du netop har gemt og abn det. Nu er
der indleest elementer i biblioteket og vi kan
bruge det i det nye dokument.

Lidt mere tricky (staves det sadan?) bliver det
nar vi bare vil overfere enkelte elementer fra
et blbllotek til et andet (af samme type!), altsa
"mixe"” gamle ele-
menter med nye.

g A o === Overfores de 5
‘QJ: mj — . .
©ga o oe| elementer i bib-
o8 B 5| . .
e °l =y liotek B til bib-
B ol ==l Jiotek A vil det
e o 7| resulterende bib-
= J =108 © Shpe

liotek C besta af
alle elementeri A
og B, med B’s ele-

* Score
* Performance Time - 400

© Megsueattached

© Noteattached

=
= || menter placeret
|| nederst. FINALE
S H o .
e Vil maske (ja det
B == |vder maerkeligt
Ll ogervistnok ogsa
——| en "bug”) fore-

tage en sortering
sa 2 helt identiske

© Megsuealtached  © Noleatached
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elementer i bibliotek A og B kun vil fremsta som
ét element i bibliotek C. Dette lyder jo i grun-
den ret fornuftigt, men det virker ikke rigtig. Sa
derfor : lad veere med at importere elementer
til et bibliotek, der har dem i forvejen, du vil
maske fa en masse dubletter!

Som det fremgar af Save Library db’en og
Appendix i OH er der mange biblioteker i et
FINALE dokument.

Metatools giver dig mulighed for at pro-
grammere taster sa indsaetningen af elementer
fra et bibliotek bliver endnu hurtigere. Vi vil
nu programmere sadan et saet genvejstaster i
Articulation Tool.Veelg Articulation Tool og tast
(o shift}+1 (ikke numerisk tastatur, der ikke kan
bruges til Metatools!). Biblioteket abnes og vi
kan nu veelge et element fra biblioteket som
fremover vil kunne aktiveres med genvejstasten
"1". Veelg staccatoprikken, der som regel ligger
pa plads 1 i biblioteket. Klik pa Select og bib-
lioteket lukkes. Abn biblioteket igen og nu kan
du se, at der i det forste felt, hvor staccatoprik-

Articulation Selection E|
1 Y Fo. P 3 g 7 8 -
N - I R T A = z:\;J [ seket |
B i i iz "y 14 i 15% ﬂl
- & e v (] oo 3
Edit
17# WBS 19/’7 QDﬁ 21 22 23 e _—I
o 4 + bl Create.
25” 25” 27% 25( 29) T
Delete
(il o)
Move Down
Help
[

Articulation Selection db’en informerer ogsa om,
hvilke Meta Tools taster, der er programmeret.

ken befinder sig ogsa er 2 1-taller. 1-tallet til
hojre i parantes indikerer, at dette element kan
veelges med 1 tasten. Prgv nu at klikke pa en
node samtidig med at du holder 1 nede. Noden
vil nu blive forsynet med en staccatoprik, som
forventet. Se i gennemgangen af Articualtion
Tool for at fa mere at vide om de specielle fea-
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tures med dette vaerktoj.

Tip !

Veelg den tast du vil bruge til et element med
omhu! Prgv at fa sa meget systematik ind i
programmeringen som muligt, f. eks. ved at

laegge de dynamiske tegn fra ppp til g pa
tasterne 1- 8.

Mange veerktgjer understgtter brugen af Meta-
tools, - der altsa ikke er begraenset til arbejdet
med biblioteker - et af dem er Time Signature
Tool og det er derfor oplagt at bruge denne
metode, hvis du f. eks. arbejder med skiftende
taktarter. Saledes programmeres tasterne 3, 4
og 5 til at indseette 3/4, 4/4 og 5/4. Velg forst
veerktojet Time Signature Tool tast [« Shift}+3 og

Lomposite...

@ﬁz NumbocBoats [

Dptions >>

i
I |

o

Beat Duration

 easure Regiar: ¥ Rebar Music

i3 | Cancel

Help |

indstil db’en til 3/4, som vist her. Gentag proces-
sen for de andre programmeringer (4 = 4/4, 5
=5/4) og forseg nu at indseette taktskiftene i en
node.

Det er ogsa muligt at bruge Metatools til at pro-
grammere F-tasterne sa de virker som genvej-
staster til veerktojer. Funktionstasterne (F2]{F9]
og - kan bruges som genvejstaster. Pro-
grammerings metoden er som fglgende : Veelg
et veerktej og tast (< shift}+ funktionstast, nu er
funktionstasten programmeret til at aktivere
det valgte veerktgj.

Metatools programmeringen felger dokumentet/
templaten, sa det er endnu et argument for at
lave dine egne templates, sa du kan veere sikker
pa at dine Metatools kan bruges direkte.

Tip !

Programmer dine Metatools med omhu og
hold derefter fast ved systemet, sa du hurtigt
leerer (og husker) din programmering.
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Online Help

Online Help er den uvurderlige hjeelp
i det daglige arbejde med FINALE. Denne OH
aktiveres ved Help—On-line Documentation—
Table of Contents og fremvises i programmet
Acrobat Reader fra firmaet Adobe. Programmet
felger med FINALE og installeres pa din hard-
disk, hvorfra det kan aktiveres pa helt almin-
delig vis. Acrobat Reader leeser PDF filer, der
udmeerker sig ved at veere indekseret og inde-
holdende hyperlinks. Det er desuden muligt at
udskrive hele manualen fra Acrobat, men det er
der faktisk ingen grund til, da systemet virker
meget hurtigere pa computeren. Indgangen
til manualen er enten en indholdsfortegnelse
(Table of Contents) eller et indeks (Index).
Lad os prove at lave et opslag i OH for at finde
informationer om FINALE’s udskrivningsfacilite-
ter. Veelg Help—On-line Documentation—Index
og tast (ctrl)+f, som er genvejen til “seg” kom-
mandoen i Acrobat. Skriv "print” i db’en og
klik ok eller (Enter~). Acrobat gennemgar nu
dokumentet forfra og finder det forste opslag,
hvor ordet “print” indgar. Det ser maske sadan
AR ud. Det forste
opslag er ikke
det vi seger sa

tast (ctr)+f igen

Colors

Displuy Colors 37-2

Select Display Colors dialog box 4-10
Command Line plug-in 8-3, 8-17

og Acrobat seger

Open 1-3

Open Library 1-4 nu det naeste
Print Parts 1-6

s core 1 opslag.

I min OH skal vi
soge pa ordet

Printer Setup’ 1-5
Revert 1-4
Save 1-3

"print”  endnu
engang for at komme frem til “Print Score 1-5"
og nar du flytter cursoren henover tallet 1-5
bliver den til en pegefinger, der indikerer at
et klik her vil bringe dig til kapitel 1 side 5.
Klik pa tallet 1-5 og Acrobat abner kapitel 1
og gar til side 5, hvor der star information om
menupunktet Print i File-menuen. Placér curso-
ren over link’et "Print Setup Dialog Box" og klik
igen her for at hoppe videre til siden. Og UPS!,
der var en fejl her hos mig, for dette link har
fert mig til information om Playback Controls,
sa nu ma vi ga tilbage og lede videre. Hojreklik
og vaelg Go Back fra menuen. Vi vil blive fort til

« Print Setup. This command displays the standard Windows Print Setup dialog box, which
differs depending on the kind of printer you're using. For example, you can specify the size of .
paper you want to print on, but note that the page size of your score itself (that is, the size of ToC
the printed image) is completely independent of the paper size you specify here. (Use the Page
Layout Tool to set the actual page size; see PAGE SIZE.) To make sure that no music will be
chopped off when you print, the size of the page as st by the Page Layout Tool should be
equal to or smaller than that specified in the Page Setup dialog box. For a more complete dis-

cussion, see PRINT SETUP DIALOG BOX.

Index
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opslaget fra for

P(:

e Ferd og herfra kan vi
k-like butto| - Fic prge hiex overveje, hvad vi
:k Controls : o
wures to be ¢ :1::}0;:9:599 skal gare! Maske
or playbach ) i page et ville det veere en
fy Finale's | hapter o -
id playback | v Single Page gOd idé at ga til
:n the Hvoer Continuous Fevious

indholdsforteg-
nelsen og finde det kapitel, der indeholder den
sogte information. Klik pa det link der hedder
TOC. Det vil bringe os til den forste side i
indholdsfortegnelsen. | venstre side er der vist
en indholdsfortegnelse over indholdsfortegnel-

] A RIS el LA LA

D Chapter 36; Extracting Parts 361

[[] Chapter 37: Printing %{1

[ Chapter 38: Playback's3 1

™ Ahmmdar 900 KN Tanl 204
sen(!!), og vi kan se, at kapitel 37 handler om
udskrivning. Klik pa linket og nu er vi endelig
fremme ved den information vi segte! Her er
indholdsfortegnelsen over kapitel 37, med de
enkelte punkter skrevet med blat sa vi kan se,
at et klik pa en enkelt seetning vil bringe os
frem til informationen.
Det kan nogle gange veere sveert at finde det
rigtige ord i OH, ikke alle er lige velbevandret i
engelske (amerikanske) musik udtryk, men med
lidt treening, er det ikke sa sveert.

Tip !

Brug Windows genvejstasten (Alt)+Tab%) til at
skifte mellem to abne programmer, det brin-
ger dig hurtigt tilbage til FINALE nar du har
leest de informationer du segte.

Den normale tast abner et mindre og langt-
fra sa anvendeligt hjeelpesytem. Det har dog
umiddelbart den fordel, at opslaget er styret af
det valgte veerktej. Prov f. eks. at veelge Staff
Tool og tast(Fi), det vil straks dbne FINALE’s ind-
byggede hjxlpesystem pa de sider, der handler
om Staff Tool, hvor du maske kan finde de infor-
mationer du sgger. Ogsa dette system indehol-
der links til relevante emner, men desveerre ikke
links til den grundige manual i Acrobat Reader
formatet. Du kan ogsa finde hjeelp pa nettet
pa CODA’s hjemmeside adressen er : http:/
www.codamusic.com/. Her finder du adresser
pa postlister, der indeholder mange spaendende
diskussioner om FINALE og nyttige oplysninger
og ikke mindst links til andre hjemmesider.
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Pl UQg-1INS erselvsteendige programmer, der
startes fra FINALE og udferer forskellige sma-
jobs i det daglige arbejde. | virkeligheden er der
tale om avancerede makroer (samling af taste-
tryk!), der udfgrer en raeekke kommandoer. Flere
af Plug-ins’ene (!) forudsaetter, at der er valgt
et omrade af takter og dette gores med Mass
Mover Tool (klik i farste og [« shift] klik i sidste
takt!). F. eks. kan gentagelsestegn seettes hur-
tigt ved at veelge forste og sidste takt med
Mass Mover Tool og dernaest veelge Plug-ins—
Repeats—Easy Repeats. Samme process kan

selvfglgelig udfgres med Repeat Tool E og
dette veerktoj kan desuden bestemme, hvordan
repetitionen skal afvikles via Midi, men er der
ikke behov for det, er den 1. metode lang den
hurtigste.

En anden Plug-in patager sig at forsyne et takt-
omrade, med hjaelpefortegn, af enhver teenke-
lig art, den hedder Cautionary Accidentals. Det
felgende eksempel viser, hvor godt et veerktgj
denne Plug-in er. | eksemplet her forekommer

T T
o —

 —
e e S S S S S B s B

der et b for ai 1. takt, medens der ikke er b for
a i 2. tkt. Ved hjeelp af Cautionary Accidentals
kan vi automatisk indseette et oplasningstegn i
parantes, der minder om at det er et a og ikke
et as i tkt. 2. Db’ens indstillinger ser sadan ud,

~Show on ~Accidentals on Tied Moles
I™ Courtesy Accidental & Never
I Bererthesioe € Only Across Barlnes
© Always
¥ Courtesy Naturals
W Pagenthesize
¥ Kep Cancellation:
= i i~ Lapers to Check:
¥ Parenthesi
g IV Laperl I Layer3
I™ Diatonic Accidental: e ¥ Laer2 [ Laperd
=
I™ Auto Freeze Accidentals
I Maturals W@
I7 | Farenthes;
Resel After [2 Measuies = Cancel

og processen kan mageligt udferes pa et helt
partitur i et snuptag og ber altid efterfolges
af en Music Spacing kommando (? Mass Mover
Tool—4!).

Flere (og bedre) Plug-ins bliver udviklet af pri-
vate programmere, her i blandt Tobias Giesen,
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der har udviklet TG Tools, der indeholder et hav
af meget nyttige funktioner bl. a. en metode
til at kopiere Meta Tools programmering i Arti-
culation og Expression bibliotekerne mellem 2
dokumenter!. Programmet er shareware og kan
hentes pa http://www.tgtools.de.

Et andet fremragende program er Finale Tweak
udviklet af Jari Williamson, der lgser et pro-
blem med keyboard layoutet. Som det fremgar
af gennemgangen af Speedy Entry Tool ligger
punktet (til punkterede noder!!) pa punktum-
tasten og der ligger det rigtig darligt synes jeg.
Hvis du bruger Speedy Entry Tool sammen med
et midi-keyboard, ville det veere rart hvis man
kunne bruge en tast fra den numeriske "afde-
ling”. Finale Tweak opfylder dette gnske (for-
uden en masse andre!) ved at lade den enkelte
bruger definere keyboard layoutet i Speedy
Entry. Programmet kan hentes pa felgende
adresse : http://www.finaletips.nu.

Desuden kan en god macro editor som f. eks.
QuicKeys veere alle pengene veerd, hvis du
onsker at blive endnu hurtigere med FINALE.
Med QuicKeys kan du lave en fast tastatur genvej
til f. eks. at indseette crescendo/decrescendo
uden at veerktgojet er valgt i forvejen!

Setup Wizard funktionen i FINALE
automatiserer en reekke opgaver i forbindelse
med oprettelsen af et dokument. Wizard’en
aktiveres normalt ved starten af FINALE og for-
synes via en reekke db’er med de nedvendige
informationer. Den forste db er ligetil men det
kan virke irriterende, at den altid starter med
en “forkert” sidesterrelse, sa lad os lige ordne

Document §etup Wizard | ¥]

Title |

Composer. |

Page Size: | Letter [2448 x 3168) 'I

& Pohait ¢ Landscape

det. Sidestgrrelserne befinder sig i et tekstdoku-
ment i FINALE mappen, der hedder “pagesizes”.
Dette dokument kan let dbnes i Notesblokken
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Setup Wizard

(Notepad) og redigeres saledes at de gverste 3

,J pagesizes - Notesblok

Filer Rediger Sog  Hieelp

8.5, 11; .
8.5, 14; .

14.80c,
17.59c, 24.99c; 1.27c, 1.27c, 2c, 1.27c

20.99c; 1.27c, 1.27c, 2c, 1.27c

linier flyttes ned i bunden af dokumentet. Veelg

Statement = 5.5, B.5% .5, .55 1 .5
Hymn =L.75%, B.25; .5, .5, .625, 625
Octave = 6.7%, 18.5; .5, .5, .625, .5
Executive = 7.5, 18.8; .5, .5, 1, .!
Quarto = 8.%, 16.8; .5, .5, 1, .5

Folio #:5, 135 By 25y Ty 1B

Concert = 9, 12; .5, .5, 1, .&%

de gverste 3 linier tast (Ctr)+x og (Del].Placér cur-
soren nederst i dokumentet og tast (Ctrl]+v. Gem
dokumentet og prev at abne wizard’en igen.
Nu star de europeeiske formater gverst og du
kan bruge den samme metode (cut & paste) til
at flytte dit favorit format op som den gverste!
Jeg har nu flyttet A4 formatet op sa det star
overst pa listen og jeg behegver blot at udfylde
titel og kompo-
nist og klikke ok
for at komme
videre. Den naeste db bruger vi til at veelge hvilke
instrumenter, der skal veere i vores node. Den
forste kolonne indeholder de forskellige instru-

Page Size:

& Partrait

¢ Landscape

Document Setup Wizard- Chaose Parts:
Brass
Percussion
Plucked Strings
Keyboards
Vocals Add >
Stiings — ad
< Remove =
Picoolo Clarinst
¥ Score Order

Fra denne db veelger du de instrumenter din node
skal indeholde.

mentgrupper, kolonnen i midten de enkelte
instrumenter i gruppen og kolonnen til hgjre de
instrumenter vi vaelger. Her har jeg dobbeltklik-
ket pa "Flute” og overfert instrumentet til min
node. Wizard’en kan sortere de valgte instru-
menter i den “rigtige” reekkefelge og tilsidst
skal vi bare klikke ok sa gar FINALE igang med
at lave dokumentet. Du kan fa FINALE til at
bruge de danske navne for instrumenterne,
hvordan dette gores kan du laese om i Appendiks si.9 i OH.
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Det er ogsa muligt at definere, hvilket doku-
ment wizard’en skal bruge nar den laver de
nye stemmer. Dette geres fra Options—Pro-
gram Options. | denne db kan du indstille en
hel reekke parametre, der angiver placering af

Other Program Options E3
Browsze. .. |

LDiefault File Mame:

Tie Conversion

—New Document windows

Yiew Percent; |1 an & PostSeript

Yiew: Seroll View " Sergen

&+ Page Vi
Al ¥ Ask when Converting

¥ Mavimize

| i I~ Show &l Messages
~Unda

¥ &llow Undo

¥ &low Undn Past Save

taximum Undao Levels [0 = Unlimited]: ID

¥ DOpen Older Documnents As *Urniitled" ¥ Show Tools Menu
¥ Open Templates &s "Untitled" ¥ Chime When Edit Complete
¥ Bequite Confirmation After Conversion of Qlder Documents

Number Of Recent Files In File Menu: |4
oK I

Cancel | Help |

mapper og meget andet. Nederst i db’en finder
du knappen Other Options. Klik pa den og fal-
gende db abnes. | den gverste boks kan du
angive hvilken template FINALE skal betragte
som default template. Denne template vil danne
grundlag for wizard’en, hvilket sikrer dig, at
du kan genbruge alle dine Metatools, blot du
husker at lave programmeringen i denne temp-
late.

Wizard’en kan ogsa bruges hvis du blot gnsker
at tilfeje nogle ekstra systemer til en node.

Staff Attributes
Staft Attibutes for [ Tenor Savophone = :II
Full Staff Mame:  Tenar Savaphone Edit [~ Pasiion
A, Stalf Mame:  T. Sx Edit [~ Pastion

I~ Altemate Notation ¥ Transposition Selsct

First Clef

Select Select Staff. [Standard Sine B
- Dptiore i Items to Display

' Allow Dptimization o Feie

™ Break Barlines Between Staves ¥ Clefs

™ Break Repeat Barlings Betwsen Staves
I Display Rests in Empty Measures

I™ | Flat Beams

I™ | Hide Staff

™ lanore Key Signatures

¥ Endings and Text Repeats
¥ Key Signatures

¥ Measure Numbers

¥ Repeat Bars

¥ Measure-attached Expressions

i~ Independent Element

IV Staffh
I~ Key Signature ek
I WoteheadFort  Select. || | ¥ Time Signatures
™ Time Signature
NotatonStle  [Standad @] et | [CORC]|  Cancel | Heip |

Wizard metoden udfylder Staff Attributes db’en
med de rigtige veerdier for os, selvfglgelig!
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Veelg Staff Tool Staff—New Staves (with Setup
Wizard), og veelg de instrumenter, der skal
med.

De opgaver wizard’en udferer er hovedsageligt
relateret til de veerdier, der skal bruges i Staff
Tool db’en. Her er et eksempel, hvor wizard’en
har indsat informationerne for en Tenor Sax.
Et klik pa Select udfor Transposition afslerer, at
der her er angivet de korrekte veerdier. Men
Wizard’en har ogsa forsynet Instrument List med
de rigtige veerdier for at muliggere en afspil-
ning af noderne via midi. Der er ingen tvivl om
at wizard funktionen i en fremtidig udgave af
FINALE vil blive udbygget.

EXtraCtlng Parts , refererer til den
proces, hvor de enkelte stemmer udtreekkes
"extract!”, af et partitur. Der findes flere udga-
ver af denne funktion, der varierer i kompleksi-
tet og anvendelse. Den simple metode bestar i
at fa FINALE til at vise een af stemmerne i et par-
titur for derefter at udskrive denne. Fordelen
ved denne metode er at en eventuel redigering
i en stemme afspejles direkte i partituret, hvil-
ket ogsa er ulempen!. Velg ferst Scroll View,
(ctr)+e) og veelg dernaest Staff Tool og veelg
den stemme du ensker at isolere (klik lige til
venstre for systemet, sa vises det i “negativ”).
Veelg dernaest Edit—Special Part Extraction. En
db 3bnes hvori du skal angive hvordan FINALE
skal behandle en flertaktspause (multi measure
rest), som regel er default veerdierne ok sa du
klikker pa ok, og skifter til Page View ((Ctrl)+e),
og nu vil den valgte stemme sta alene pa siden.
Siden kan nu udskrives eller redigeres, men husk
pa at du ogsa redigerer i partituret, hvor dine
a&ndringer derfor vil afspejle sig!

En mere raffineret (og indremmet lidt mere
besveerlig) metode er at lave et separat FINALE
dokument af hver enkelt stemme. Dette giver
dig mulighed for intensiv redigering inden
udskrivningen foretages. | selve udtraeknings-
processen kan du desuden angive en del para-
metre sasom sidestarrelse, der sdledes kan vaere
forskellig fra den du bruger til partituret.

Veelg File—Extract Parts og felgende db abnes :
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I kolonnen til venstre ses de enkelte systemer, i
x]

Extract Parts

Groups

Staves

Brass
Percussion
Strings
Piano
Harp
o

1,2
i~ Music Layout
r Eitl-l Measures Per System

1~ Preserve Curent Spacing

[ File Name:

& Ggnerate Names From

ID.\PE[EI Pan\Peter Pan Score - Zn %s.
€ Apply Beat Spacing - score flename

#s - stalf or group name

%i - stalf or group number

%n - staff index or group number
“t - seore fitle from File: Info

€ Prompt For Each Name

ﬁ Fom Mulimeasure Rests...

Help I

% Apply Mote Spacing
= Apply Time Signature Spacing

Music Spacing Options.

Cancel I Qpllons...l

kolonnen til hgjre de grupperede systemer med
deres gruppenavne. Du veelger et enkelt system
ved at klikke pa det og fravaelger et system ved
at (ctri)]+klikke! Leeg meerke til at du kan defi-
nere en Music Spacing metode (se Mass Mover
Tool'), for den/de stemmer du veelger, og du
kan desuden fa FINALE til at udstyre stemmen/
stemmerne med et “meningsfuldt” navn, afledt
af partiturets navn. Du kan desuden seette et
bestemt format for de udtrukne stemmer ved
at klikke pa Page Format.

| Page Format for Parts kan du indstille sidestor-
relse, sidemarginer, indrykning ol. Den samme

Page Format for Parts
| Page Size
Height 3366 Scale Page to: |85 %
Width 2379 FEirst Page Drop: ID
i~ Stalf System M argin: i~ First Staff System
Top -130 Left |0 Drop IVZED
Bottomn |-130 Right |0 Indent IU

—Left Page Marging = Bight Bage Marais:

Top  [144 | Left [144 Teg |44 left J213
Bottom  [144 Right [-144 Bottorm [144 Right: [144
™ Faging Pages R I Cancel | Help |

db kan igvrigt veelges via Options—Document
Setting—Page Format for Parts. Veerdierne i
db’en refererer til de samme vaerdier som du
kan justere med Page Layout Tool, og det er
veerd at seette sig ind i detaljerne, iseer vedro-
rende brug af fortegn (-/+) i de angivne veer-
dier.

Du har flere muligheder for at filtrere partitur
elementer fra i processen. Klik pa Options knap-
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Printing

pen i Extract Parts db’en og felgende db dbnes : Her

Page Options

5 Items to Remo
I™ Single-Page Text Blocks and Graphics [Page 1]
V¥ Single-Page Text Blocks and Graphics [Page 2+
¥ Staff or Group Mames

™ Multiple-Page Text Blocks and Graphics

lacement

¥ New Staff Positions

Top Staff |-130

\Beﬂsan Staves |-1 SV

i~ Part Mam

¥ Cieate Staff or Group Name Header Set Font...

Besize Name ta 100 % H: In Cancel |
Page [1 Thiough [1 v. [72 Help |

kan du angive, hvor navnet pa noden skal place-
res og desuden bestemme font ol. og bestemme
hvilke tekst elementer, der ikke skal overfores
til stemmerne. Det er ogsa her du bestemmer
placeringen/afstanden af/mellem systemer pa
siden, ved at @ndre veerdierne i Staff Placement
boksen. Leeg meerke til at FINALE hele tiden
bruger den maleenhed du har valgt i Options—
Measurement Units sa skynd dig at bestemme
dig for, hvilken du vil bruge sa du veenner dig til
tallene!

Nar du er feerdig med opsaetningen klikker du
pa ok i Extract Parts db'en og FINALE gar
=j| | 9ang med at
udtraekke stem
merne een for
een og placere
dem i den
mappe du har
angivet. Undervejs i processen angiver FINALE
de enkelte trin.

Extracting Parts

Current:  Oboe 1,2

Status: Laying Out Entries

Efter udtraekningen af stemmerne kan redige-
ringen ga i gang! Og her vil det vise sig om alle
de mange indstillinger har veeret iorden. Ved
diskussion med andre FINALE brugere angaende
problemer mellem layout i partitur kontra de
udtreekne stemmer er jeg og andre kommet
frem til en metode, der involverer udarbejdel-
sen af et "extract partitur”, hvorfra udtraek-
ningen foretages. | dette extract-partitur kan
taktnummering, placering af “rehearsal let-
ters”, horisontal/vertikal placering af expressions
udformes sadan, at det giver mindst redigerings
arbejde i stemmerne.

Ved redigering af stemmerne opdages tit egent-
lige fejl, der selvfglgelig skal rettes bade i
stemme og i partitur. Gor det til en god vane at
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skrive disse rettelser ned med en henvisning til
instrument og takt og ga sa tilbage til det ori-
ginale partitur og ret det i henhold til noterne.
Udarbejd evt. en "dosmer” seddel som du kan
chekke igennem inden du foretager udtraeknin-
gen.

Den sidste udtraekningsmetode er fuldautoma-
tisk og veelges via File—Print Parts, der sim-
pelthen sender hver enkelt system afsted til
printeren “one by one”. Dette er ikke en fordel
ved klaverstemmer, hvor de 2 systemer udskri-
ves for sig!

Prlntlng foregar fra menuen File—Print
eller (Ctrl)+p. FINALE kan foretage udskrivning
i PostScript formatet og de relevante fonte
folger med programmet og installeres i mappen
"Psfonts” pa c¢- drevet ved en standard instal-
lation. Tilsvarende True Type fonte installeres i
"Windows\fonts” mappen og bruges ved stan-
dard udskrivning pa printere, der ikke under-
stotter PostScript formatet. Der er ubetydelig
forskel i resultatet, dog mest synligt ved meget
sma font starrelser, ikke i selve nodebilledet, sa
i langt de fleste tilfeelde vil en udskrivning med
True Type veere endog meget tilfredsstillende.

| Print db’en kan du ved et klik pa Setup veelge

hvilken printer du vil benytte, under forudseet-

Print

Printer;
Systemprinter ([HP Lazerlet 2100 Series PCL 6)

Cancel |

Print R ange
Setup... |
& Alle 29 sider
" Panes
Eram: | 1 Through: | 23 Hel |
Elp
Piint Qualty:  [Haj | Copies | 15
™| Fiint ta File

& Left and Right Pages & 1-up
" Left Pages Only ) 2up
" Right Pages Only ' dup
™ Crop Marks

[ Tile Pages
™ FRegistration Marks ;
= Tile Oxverlap: I 0
™ Reqgistration Filename

™ lgrare Frinter Marging For N-up Frinting

o Rewverze Order
[ Collate Copies
I Frint Display Colors

Page Fahges:
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ning af, at den er installeret pa din computer. Her
veelger du ogsa papirretning (stdende/liggende)
og papirstoerrelse.

Fra Print db’en kan du indstille omfanget af
sider og desuden hvilke sider du vil printe. Veelg
her mellem venstre og hgjre, venstre eller hgjre
eller et fortlebende omfang. Du kan ogsa veelge
et ikke fortlgbende omfang ved at skrive f. eks.
”1,3,5-8,11", for at fa siderne 1,3,5,6,7,8,11, i
Page Ranges forneden.

Tip !

Langt de fleste udskrivningsfejl opstar fordi
den valgte papirstarrelse eller sidemarginerne
ikke stemmer overens med printerens!

En fin detalje, der afslerer FINALE’s formiddable
udskrivnings kvalitet, er muligheden for at pla-
cere 2 staende, formindskede A4 sider pa een
liggende A4 side. Dette kan veere meget anven-
deligt til kontroludskrifter. Funktionen hedder
2-up og husk lige at skifte papirretning i Setup
db’en inden du klikker ok. Du kan ogsa veelge
mellem forskellige udskriftskvaliteter afheen-
gig af hvilken printer du benytter. Det ende-
lige resultat vil i sidste ende veere bestemt af
din printers kvalitet og her kan jeg anbefale
en god laserprinter med minimum 600 DPI
(Dots per Inches) oplesning. Laserprintere skri-
ver mere praecist end blaekprintere og derfor
vil en udskrift i 600DPI pa en laserprinter veere
paenere end en 1200DPI udskrift pa en blaek-
printer!

TGTools (se under Plug-ins) har en feature
der hedder Print multiple files, der muligger
udskrivning af flere forskellige dokumenter i en

Tip !

En god vane inden du taster (Ctrl)+p, er at g4 til
side 1 i dokumentet og taste (Ctrl)+u, sa ved du
at det udskrevne dokument er “updated”

serie (batch printing). Funktionen automatise-
rer dbning - udskrivning - lukning af dokumen-
ter, og derved slipper man for ventetiden.

lovrigt kan et dokument lukkes straks efter
at print-infoboxen er lukket og arbejdet med
FINALE kan herefter genoptages. FINALE kan
eksportere sider i TIFF (Tagged Image File

Finale =l Format) og EPS format, til

brug i f. eks. leerebeger
EUW 120 ol. Funktionen har sit eget
= veerktgj Graphics Tool

Measure

INNREEEE ﬁ og aktiveres via Gra-
phics—Export Pages. Ogsa
udsnit af sider kan ekspor-
Nar Print Info boksen taresved at veelge Graphics
lukker kan arbejdet Too! | (dobbelt-
genoptages straks! o_o 0g veelge 00 €
klik-hold) et omrade og
dernaest bestemme format og oplesning med
Graphics—Export Selection. @nsker du at bruge

Sending Music To Printer

solo A
— o, . ew 2
6 7 ' —a cel ey t
8
SR =

TIFF formatet er en oplesning pa mellem 300 og
600 DPI passende, husk pa at jo sterre oplesning
jo mere fylder filen! Dette veerktej kan ogsa
bruges til at importere grafik i dit dokument.
Laese mere i kap. 33 i OH.

Flute 1,2

Document Settlngs ogsa kaldet
rodekassen er ansvarlig for en lang raekke ind-
stillinger, der hgrer hjemme i den lidt mere sofi-
stikerede afdeling! Her finder du en lang reekke
funktioner, der hovedsagligt pavirker layout
maessige detaljer. Vi skal her se pa et par styk-
ker.

Veelg Options—Document Settings—Barlines og
folgende db abnes. Her bestemmes en lang

oo reekke parametre

for taktlininers

Heawy Line Thickness 15

Thin Line Thickness 29375 storre I Se/‘Fy k ke I se
Space Between Double Barlines 12 Og placerl ng' Lad
Space Betwesn Final Barines 12 Os prove at se pé
DashLength 18 funktionen Space
foiil s 0 Between Double
v Display &l Barlines Ba rlines

[~ Close Barline at End of Each System . ! .

¥ Close Barline at End of Piece HUSk |gen pa at
Lelt Barlines: maleenheden er

™ Display on Single Staves

EVPU sa tallet 12
i boksen betyder
altsa 12 EVPU'er
mellem de 2 linier
i dobbelt takstre-
gen. Nu vil vi preve at a&ndre denne afstand til
5 og se hvordan denne andring afspejler sig.

¥ Display on Multiple Staves

@ Defaul style iz normal barline

" Default style is previous measure's
right barline.

Cancel | Help |
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Document Settings

Eksemplerne her viser fgrst afstanden sat til 12
og ved siden af til 5. En middelvej kunne veere

C C

ned ned

en indstilling pa 10, den vil maske veere passen-
den hvis man skal lave en aendring!.

Vi springer til en anden funktion; Veelg Opti-
ons—Document Settings—Repeat Bars, hvorfra
vi kan styre, hvordan FINALE skal vise repetions-

Repeat Bars x|
i~ wing Style: i Back-to-Back Styles
Mane PH  single | Double =
i Line Optior: i Fonward Repeat Spacing
Heawy Line Thickness 12 After Clef |E4
Thin Line Thickness 1.8438 After Key |48
Space Between Lines 12 After Time |48

i Space Between Dat and Line

i Wertical Dot Adjustment

Forward Repeat 12 Upper Dot
Backward Repeat 12 Lower Diot

ok, I Cancel | Flesat | Help | Dot Select

]

tegn. Her har jeg valgt den kurvede udgave, og
jeg kan umiddelbart saette sterrelse og afstand
pa/mellem de lodrette streger i symbolet.

Flere af funktionerne i Document Settings indgar
i andre veerktgjer. Et eksempel er de 2 funktio-
ner Page Format for Score/Parts, som er beskre-
vet andetsteds.

Tip !

Alle indstillinger i Document Settings kan
gemmes som et separat bibliotek fra File—
Save Library, og genbruges i andre dokumen-
ter!

Vi skal tilsidst se pa en funktion, der lader
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os forandre designet af en "tuborg” (piano
klamme). Veelg Options—Document Settings—
Piano Braces. Tag fat (venstreklik+hold) i det ind-
rammede handtag og skub det lidt til venstre.

Du kan samtidig
H v se hvordan tallet
m Outer Tip: |0 ID . .

e L Wld.th of Brace
ousgoes o | afspejler foran-
resod[2 o dringen. Prov at

‘Width of Brace: |12 .
saet tallet til f.
LCenter Thickness: |2—
Tip Thickness: [0 eks. 26 0og be-
TR | coneel | Besst | ke | maerk hvordan
layoutet tilpas-

ser sig i ruden til venstre. Et klik pa ok vil
afslutte redigeringen og forandringen vil umid-
delbart afspejle sig i noden.

Laes mere om Document Settings i kap. 6 i OH.

Tip !

Leder du forgeeves efter en speciel funktion til
at styre en layout maessig detalje sa prov lige
at se Document Settings igennem. Den findes
tit der!
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Staff StYIGS er en forholdsvis ny funk-
tion i FINALE. Vi kan med denne funktion defi-
nere opsaetning af et system ved hjeelp af Staff
Tool og parametrene fra denne db kan herefter
gemmes i en “stil” (Staff Style!). Denne stil kan
herefter implementeres pa et udvalg af takter
i en stemme og desuden kan de indlaeste Staff
Styles gemmes i et bibliotek.

Jeg vil her gennemga denne funktion i sam-
menhang med en anden funktion : Percussion
Maps, der tildeler forskellige instrumenter i f.

Ayailable Styley” | Percussion 5 linier+MaP b New Delete
™ Copyable Conlext Menu
I~ Full Staff Mame: Edt.. 7 Pasiion.
I At Staff Name: Ed... 7 Position..
I™ First Clef 7 Altemate Notation [ Transpostion Select..

Select... Select... Steff; [ (o change) =
- Option: Items to Display

¥ Bllow Optimization ¥ Bailines

[7' Break Barlines Between Staves 17 Clefs

I7 Endings and Text Repeals

¥ Key Signatures

I¥ Measure Numbers

7 Repeat Bars

7 Measwe-Attached Expressions
I7 Gtaff Name

[ Time Signatures

[7 Break Repeat Barlines Between Staves
¥ Display Rests in Empty Measures

I7 Flat Beams

I Hide Staff

7 Ignore Key Signatures

7 KepSignatwe 7 Motehead Font  Select...

I7 Time Signature

113 I Cancell

Staff Style db’en ligner til forveksling Staff Attri-
butes db’en.

Notation Style: | (o change)] b SElEST.. | Help |

eks. et trommesaet forskellige nodehoveder.

Start med at abne et nyt tomt dokument og
abne biblioteket "Percussion Maps.lib”, der
ligger i "Finale2000\Libraries” mappen. Veelg
derefter Staff Tool og veelg Staff—Define Staff

Percussion Map Selection

Bass Clef
Bass Clef
Treble Cle
Treble Clef Entry, Gen MIDI Playback
General MIDI Entry & Playback

Entry

Entry. Gen MIDI Playback
Entry

Select

Cancel

Edt.
Create..
Duplicate
Delete
Move Up

HEvEOE

LR e

Help

I

Percussion Map biblioteket ligner de andre biblio-
teker i FINALE.
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Styles. Denne db ligner den normale Staff db,
men indeholder lidt flere felter, der styrer Staff
Style prametrene. Udfyld feltet Available Styles,
hvor der (formodentlig) star New Staff Style,
som vist her og veelg Percussion i Notation Style
og klik pa Select. Nu abnes Percussion Maps
biblioteket. | dette bibliotek ligger de forskel-
lige "maps”, hvor vi veelger den der hedder
"General MIDI Entry & Playback”. En »map« er
en slags fordelingstabel, der angiver, hvor et
instrument skal placeres pa nodesystemet og
desuden hvilket nodehoved instrumentet skal
vises med. Klik pa Edit og falgende db abnes :

Percussion Map Designer

MIDIFitch  Plapback  Noteheads Hame I e T —
«] [MeteDefinion ————————————
B M (B =e 2
= < v s Hiate ST
34 Bbl |34 |—= e = Name  |Bass Dium
=
35 Bl 3B == @ o Acoustic.. | | EbsckNee [ Listen.
Staff Positon |3
*36 €2 |36 | == ® = |BassDr.
— Closed Notehead
37 oz |37 |== e @ Side Stick st
=1 7 Select.. |
38 D2 |38 | == @ 2| Snarc(A. e
— Open Notehead
39 D#2 (39 |== e @ |HandClap 0 Sekect.. |
=
40 E2 |40 |== @ 2| Snarc(E..
— 2 tpen | Doe | Heb |

I designerens venstre kolonne star alle
tilgeengelige MIDI “toner” angivet med infor-
mation om MIDI nummer, tonehgjde, playback
MIDI nummer, nodehoved

3 og navn. Her er valgt "Bass
E Drum” som ifglge GM stan-
darden ligger pa tonen C2

Tonen C2 og noden placeres via for-
delingen pa mellemrummet
under systemet. Ved en afspilning af stemmen,
spilles den originale tone. Ved at seette et hak
udfor Use Note in .. aktiverer vi fordelingen og
vi veelger herefter node 38 (D2) og 42 (F#2) og
aktiverer dem ogsa. klik nu pa Done og deref-
ter pa Select i Percussion Map Selection og vi
erigen tilbage i Staff

aof : Styles db’en. Vi klik-

(i C | ker ok og gemmer

D =1 derved den nye Staff
g =4 3 Style i det tilhgrende
- " bibliotek.

Med Speedy Entry
of m— a I veerktojet indtaster
%@WIF‘:‘ du nu noderne, som
For og efter en Staff Style vist pa figuren:
er overfort. (tonerne er C2, D2,

F#2). Veelg nu Staff
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Fonte

Tool, veelg takten (enkelt klik pa takten) og
hgjreklik. En sakaldt “context sensitiv’ menu
dukker op hvorfra du kan veelge den nye Staff
Style. Du kan nu se takten, som den ser ud med
den nye Staff Style.

FINALE viser funktionen med en bla bjaelke hen-
over den/de takt/takter, der er @ndret med Staff
Style systemet.

Staff Style er ogsa et effektivt veerktej i for-
bindelse med funktionen Alternate Notation.

5 ol e s o
Flute . T, VEN N S N B N O B y T
MaE

T 1 1 I T 1 1 I T T
e
Alternate Notation One Bar Repeat

FINALE er istand til at transformere almindelig
notation saledes at det bliver muligt at vise f.
eks. 2 ens takter i en stemme med et genta-
gelses tegn placeret i tkt. 2. Alternate Notation
metoden er seerdeles fleksibel, da den kan defi-
neres som en Staff Style og derfor kan benyt-
tes pa udvalgte takter. Det er selvfglgelig ogsa
muligt at bruge metoderne pa alle takter i et
nodesystem. Veelg Staff Tool og dobbeltklik i et
system og klik pa Select udfor Alternate Nota-
tion. | db’en kan du veelge mellem flere forskel-

Alternate Notation x|
I 1 I ] i 1
I r 1 [ 1
i | I 7 3 i [ 1
i 1 L i —F i 1 t 1
Slash Hotation Bhythmic Hetation Blank Hatation

Tuo-Bar Repeat(s) ‘Mormal Notation

= | Show terms Attached T Kotz

¥ Show Motes In Other Layers

¥ Shaw Jtems Attached To Notes In Other Layers
= Btems Wpilm Rkwthimic Wotation

= | Bddiiets T Slashesn Compatnd Meters

ak. I Eance\l Help I

Fra Alternate Notation db’en kan du vaelge nota-
tionsform.
lige metoder og du kan ogsa veelge hvilket lag
metoden skal pavirke. Dette giver dig mulighed
for at have bade almindelige noder og en alterna-
tiv notations form i samme system, som vist her.

F .l ]
My 1 ] 1

O Sk aad

Fonte. rvaLe szelges med flere forskellige
fonte, heriblandt Maestro, Petrucci, Engraver,
Jazz og Tamburo og herfra hentes de tegn der
udger det trykte nodebillede. Som neevnt andet-
sted i denne bog kommer fontene i 2 typer,
designet til hver sin udskrivnings metode. | det
daglige brug af FINALE er det ikke ngdvendigt
at beskaeftige sig med forskellen pa de 2 typer,
her er det nok at beskaeftige sig med det aeste-
tiske udtryk disse fonte repraesenterer. Online
Help giver direkte adgang til karaktersaettene
for disse fonte. Veelg Help—On-line Documen-
tation—Maestro Character Map og oversigten
over karakterseettet abnes i Acrobat Reader,

Select Default Fonts x|
Lyrics: IVerse j Set Fort.. |
Arial 10 plain

Tezt: IText Expression j Set Fant... |

Timesz New Roman 12 plain

Motation: [N =T

Set Font... |
Maesto 24 plain
Chord: ISymboI j Set Fant.. |

Comic Sans M5 12 plain

Sharps |12 Flats |12 Maturalz |12

" Chord Alteration Baseline Adjustment

oK

Set Default Music Font... | Cancel

Maestro 24 plain

L

Help

Select Deafult Fonts db’en

hvorfra den ogsa kan udskrives. De forskellige

elementer i disse fonte er altid placeret pa
Font x|

Font: Fant Style: Size:

[Normal Jo4 oK |

o)
Maestro Wide Ky 26 Cancel
B Marigald = e 25 = —I
B Marett LI Fed kursiv LI 36 ;I H
elp

— Effect: Samle |
™ Strikeout
I Underline
™ Dutline

I Shadow® Ay #J)S
™ Fized Size ( ? ﬁ”

[* Compiled Postzcript

Listings Only)
Scrigh Dette e1 en True Type-skiifttype. Denne
Syrrbol vl skrifttype: wil blive brugt bade pa udskriften ag
I

Db til indstilling af Font



Optimization

Kapitel 2 : Metoder & Emner

samme sted, saledes er e-tasten altid ansvarlig
for en 1/8 ( )) ). Dette giver mulighed for at
skifte mellem de forskellige fonte og tilherende
karakterseet efter elementerne er indtastet.

| Options—Select Default Fonts.. finder du den
db, der er ansvarlig for fontene. Et klik pa Set
Default Music Font.. bringer os til den kendte
Fontdb hvorfraindstillingen foretages. Bemaerk
at Music Font altid skal have storrelse 24, da en
eventuel skalering foretages med Resize Tool.
Her er vist et eksempel, hvor vi aendrer en

0

s f F e
EGESE: - = i e
f -z = ——
5} g

“r

g
el

,4;&} e

=res== ]

stemme fra Maestro til Jazz. Det fremgar tyde-
ligt, hvilke elementer, der hentes fra Music
Font’en og dermed er aendret fra Maestro til
Jazz med Set Default Music Font.. funktionen.
Det er dog muligt at skifte nodehoved-font i
hver enkelt stemme, og det gores (selvfalgelig)
med Staff Tool og funktionen Independent Ele-
ments—Notehead Font. Det kan vaere seerdeles

Independent Element smart at veel-

™ Key Signature

P ¥ Hatehead Fart ge fonten
LBt Tamburo il

en percussionstemme, da netop denne font
indeholder langt flere specielle nodehoveder
end de andre.

Da alle fonte i FINALE findes i True Type udga-
ver, vil det desuden vaere muligt for dig at bruge
dem i andre programmer som f. eks. Word ol.

Tip !

@nsker du at sendre font pa f. eks. en melodi
tekst (indsat med Lyrics Tool), kan det ikke
nytte at eendre veerdien i Select Default Fonts,
da eendringerne her fgrst virker ved nye ind-
tastninger. Brug istedet funktionerne i Edit
Lyrics db’en!
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Optlmlzatlon. Optimering af storsy-
stemer udferes for at begraense antallet af
tomme systemer i et partitur. Funktionen er
beskrevet i kapitlet om veerktojer, under Page
Layout Tool. Men der findes endnu en metode
"gemt” i denne funktion. Optimeringen tilla-
der nemlig eendring af afstanden mellem de
enkelte nodesystemer indenfor et storsystem.
Dette er meget anvendelig i situationer med
f. eks. vocal-stemmer med tekst (melodi-tekst)
under, hvor teksten stoder sammen med
noderne og en justering af tekst placeringen
ikke lgser problemet.

(3 Donnaside : &
Lrr e e £ p
o s e S 1 — I
ne-ver gon-na end my sear chin
£ 5 55575 447

Tekst problemer i et partitur!

Vi har i eksemplet her behov for at rykke system
3 lidt ned sa noderne ikke koliderer med tek-
sten i system 2, men gnsker ikke at aendre
afstand globalt.

Jeg veelger Page Layout Tool—Page Layout—
Optimize Staff Systems og folgende db abnes.
Ved at veelge funktionen Keep All Staves angi-

Staff System Optimization E3 |

¢ Optimize Staff System(s)
W Keep ét Least One Staff

™ Remove Staff System Optimization
¥ Keep Al Staves

|13 Through |1E1
ok, I

Optimering af systemer

Staff Svgtem

Cancel | Help |

ver vi at optimeringen ikke skal fjerne eventu-
elle tomme systemer. Da problemet optraeder i
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Installation

storsystem 13, skal omradet ga fra system 13 til
system 13.

Jeg veelger nu Staff Tool og klikker i et af syste-
merne og kan nu se, at der er
2 handtag i hvert system. Det
nederste handtag kan nu bruges
til at justere den vertikale posi-
tion pa det enkelte system, men
kun i det storsystem (13) der er

% blevet optimeret.

Det er meget vigtig at forst3,
at en optimering af et partitur
kan aendre pa sideantal og stor-
system nummer. Ga derfor til
side 1 i partituret og foretag en
update ((Ctrl+u) af hele partitu-
ret, for du forsaetter redigeringen.

(31 Donnaside : 6

I X

ik

ne-ver gon-na end my sear |- chin

| B | :

e o
SEeaSEIC ISl
ne-ver gon-na end my sear (- chin
J )l
[ S - [/
1 1 1 1 1 1 1 | = 1 1
e —— u I
ne-ver gon-na end my sear - chin

Afstand mellem systemer justeret med optime-
ringsfunktion

Tip!

(Ctr)+u (update) funktionen virker “kun” fra
den aktuelle side og frem til slutningen af
dokumentet. Ga derfor altid til side 1, nar du
gnsker at opdatere hele dokumentet!

Installation af anaLe er som tidligere
naevnt ganske ligetil. | den mappe, hvor FINALE
installeres finder du ogsa mapper med Templa-
tes, Libraries osv. Nar du har arbejdet lidt tid
med FINALE er det almindeligt, at der opstar
behov for en sterre omorganisering af filpla-
ceringer ol. Ihnukommende Windows styresyste-
mets tilbgjelighed til at bryde ned iseer ved
installation af mindre ledige programmer, er
det oplagt at placere de mapper, der indeholder
Templates ol. pa et andet drev end c-drevet.

Der findes flere programmer pa markedet, der
er istand til at "genskabe” et nedbrudt c-drev
i en handevending. Et af dem er Ghost fra
firmaet Symantec. Skaf det program (keb,
stjeel,1an!). Det er guld veerd og i forbindelse
med lidt omtanke, kan det spare dig for megen
aergrelse!

Da vi ved, at styresystemet som regel ligger pa
c-drevet, er det en rigtig god idé at placere alle
de vigtige filer pa et andet drev f. eks. d-dre-
vet. Vi kan sa indstille FINALE til at "kigge” i
mapperne pa d-drevet nar der skal gemmes og
abnes filer.
I db’en Program Options, der veelges fra Opti-
ons menuen, kan du indstille hvor FINALE skal
finde de forskellige filer programmet betjener
Program Options
¥ Close Subsidian Palettes When Leaving Tool W Save Preferences At Exit
™ Close Simple Entry Palette \when Leaving Tool W Save Wwindaw Gtates At Exit
¥ Show Best Palette in Simple Entry ¥ Load‘window States At Startup

I~ fulo Save Filels) Every | Minutes ¥ Make Backups When Saving Files
¥ Make Setup ‘Wizard the Default New Operation

Startup Action: | Document Setup Wizard s

i~ Folder

Musie: |D:\Finale HandbaghEksempler Browse.
Libraries |D:\Finale 2000 ibraries Browse.
Backup: | Browse.
Auto Save: | Browse. I
Pluglres: [D:Finle20004Plug-ing Browss. |
Documentation: — [C:\PROGAAMMER'FINALE2000D e Documenta || Browse. |
Templates: [0 Finale 20000 emplates
Temporarg Files: [T/ INDOWSATEMP Browse |
i~ Pitch Reoresentation Measure Mumber
& MIDI Note Number & Display Defined Measure Numbers oK |
" Pitch [Middls C ="C4" ] " Display Actual Measure Numbers
Middle & = | C4 b Other Options. I Help | Cancel |

| Program Options db’en kan du bestemme, hvor
FINALE skal finde de forskellige filer, og meget
andet!

sig af. Sa ga igang med at indstille denne boks
sa hurtigt som muligt.
Nar du har eendret disse indstillinger forlad da
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FINALE og find den fil i FINALE mappen, der
hedder Finale.INI. | denne fil gemmer FINALE
disse indstillinger ( og en masse andre), lav
en kopi af denne og flyt kopien (i sikkerhed)
pa d-drevet. Ved et eventuelt systemnedbrud
kan filen kopieres tilbage pa c-drevet i FINALE
mappen nar du har faet det op at kere igen.

- 46 -



Kapitel 3 : Eksempler

Eksempel 1.1

Eksempel 1.1 1 dette eksempel vil jeg
gennemga indtastningen af noder og tekst til
sangen "Lille Peter Edderkop”.

Start med at starte FINALE, og hvis program-
met er indstillet til at starte med wizard’en
veelg cancel nar den forste dialogboks (herefter
kaldet db), dukker frem. Veelg nu File - New -
Empty Document og FINALE laver nu et doku-
ment bestaende af 1 system, hvori der er 1 takt.
Du skal nu sikre dig at FINALE viser dokumentet
i Scroll View, ved at ga op i View menuen og
veelge Scroll View.

Forst skal du have nogle takter koblet pa den
forste, klik pa Measure Tool medens du holder
nede og en lille db (! nemlig dialog boks),

lader dig indtaste et

tal. Skriv 3 og klik ok.
How many measures? |3 Nu har du 4 takter
ok I

pa skeermen og er
klar til at starte ind-
tastningen. Veelg nu Speedy Entry veerktojet
og klik pa den ferste takt. Indtastningsrammen
abner sig omkring den forste takt. Chek lige
at Use MIDI Keyboard er valgt gverst i Speedy
menuen. Hvis dit MIDI-Setup ikke virker skal du
forst loese om MIDI i Kapitel 2!
Spil nuetc(c1) og tast(4) pa det numeriske tasta-
tur (herefter kaldet nt) og FINALE viser den ind-
tastede node. Ga nu

Cancel | Help |

V1 ‘ videre med de 5 naeste

49 e I— toner, som ogsa er 1/8.
o e dele. Den 6. tone er en
1/4. del sa her taster

du (5). Nu er takten
fyldt op og indtastningsrammen hopper videre
til den neeste
takt. Men de
forste 4 1/8.
dele er pludse-
lig blevet bjeel-
ket sammen

V1

og det retter vi lige!

FINALE's Options menu indeholder en under-
menu, der hedder Document Settings, ogsa
kaldet “rodekassen”. Heri finder du underme-
nuen Beaming Options. Fjern hakket i ruden
Beam Four Eight Notes Together in Common
Time og klik ok. Men der sker ikke noget!? Nej
for vi har eendret en indstilling, som FINALE
bruger nar den forlader takten og gar videre, sa
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=

Beaming Style: IF\allen Beams Based On Standard Note

¥ Beam Four Eighth Notes Together in Common Time
¥ Include Rests when Beaming in Groups of Four
V¥ Beam Three Eighth Notes Before/After an Eighth Rest

=Ee

|1 2
Max Distance From
bidde s Lo I°

EVFUs =

Help |

I~ Allow Primary Beam Within a Space
¥ Allow Rests Ta Float

I~ Estend Beams Over Rests

I Estend Secondam Beams Over Rests

|1 2
Broken Beam Length Im—
|1 g

Cancel |

Beam Thickness: Max Slope;

Secondary Beam

: Units:
Separation: =

derfor ma vi ga tilbage i
takten igen og fa FINALE
til at skriv takten igen
med den nye indstilling!
Tast (<] 2 gange og ind-
tastningsrammen flytter

V1

M

oad® T

v

==

sig tilbage til tkt. 1 og placerer sig pa 1/4. delen.
Tast nu og 1/4. delen slettes og spil et e pa
keyboardet og tast (5) samtidig. FINALE hopper
igen til tkt. 2 og genskriver takten og nu er
bjeelken delt i 2. Vi kan nu ga videre med at
skrive resten af sangen.

Nar du har brugt de 4 takter op, laver FINALE
automatisk en ny! Denne funktion finder du i
Speedy  Windaw Help TGToo Speedy menuen: Create
v Use MIDI Keyboard New Measures. Hvis
B e FINALE ikke lavede en
ny takt har du forkla-
ringen her!

Nu taster vi resten af
noderne ind og husk
at den sidste 1/4. dels
pause indtastes ved at
taste uden nogen
tone fra MIDI keyboar-
det!

FINALE har lavet en takt for meget, da den
forlod tkt. 8 og den ma vi have slettet! Veelg
Mass Mover veerktajet og marker (klik) pa den
sidste overskydende takt og tast og takten
slettes. Hvis du bare ville slette indholdet af

|7 Jump to Mext Measure
|7 Create =53
|7 Check Beaming

|7 Check Accidentals

|7 Check for Extra Motes
[+ Use Five Line Staff

|7 Auto Freeze Accidentals

b
4
3

Speedy Edit Commands
Speedy Mavigation
Tie Direction
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takten skulle du taste [« Bksp)!
Vi seetter nu en "slut dobbeltstreg” i sidste takt,
: sa man ved at num-
= | = =l meret er feerdigt!
omal | Dok WSAEE Vi veaelger Measure
Tool og ser at hver
takt nu er forsynet med 2 sma handtag pa selve
taktstregen. Vi dobbeltklikker pa den sidste takt
og far en db frem hvorfra vi veelger Final knap-
pen og klikker ok (eller dobbeltklikker pa knap-
pen Finalll) og vi har nu sat en slut dobbeltstreg

i sidste takt.

B arline:

1 . 2 Viskal nu lave et nyt system sa vi kan fa kla-
verets venstrehand med. Tryk pa sa vi kan
komme tilbage til star-
ten af dokumentet og
veelg Staff veerktojet og
dobbeltklik under det
"gamle” system. FINALE

laver et nyt system men

med en forkert nggle,

sa det ma vi rette. Klik i
Cancel | Help |

en takt i det nye system
og klik pa Select knap-
pen under First Clef dobbeltklik pa f-neglen
medens du holder nede og du er hurtigt
ude af db’en og nu er det nederste system for-
synet med en f- negle.

Vi skal nu lave en gruppe ud af
de to systemer, sa FINALE forbin-
der de to systemer med hinanden.
Velg de 2 handtag lige til ven-
i strefor ngglerne ved at holdklikke
' med venstre museknap og traekke
den stiplede boks sa begge hand-
tag ligger indefor boksen (heref-
ter kaldet marker!). Slip knappen
og begge handtag er nu sorte
(markeret) og veelg Add Group and Bracket fra

Group Attributes

Group Name:

Abbr. Group Name:

[(Staff 1] | Groupio: 1
Thiough [5tafi 2] ] StalfList Giobal
Draw Barines: [Thiough Staves | = ShowGioup Name
T Usedlense = | = | =]

(Gioup Barline

Homnal | Double

St

Bracket Opt

I

e from the Left Edge of Staff: |-24
Vertical Adjust Top of Bra kel],ﬂ_
Bracket}

I~ Show Bracket If Group Containg Oy One Staff

Vettical Adjust (Bottor

Wz O

‘D
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Staff menuen. | denne db veelger du “Tuborg’en”
og klikker ok.

Nu skal vi bestemme afstanden mellem de 2 syste-
mer. Og det gor vi med funktionen Respace
Staves som ogsa findes i Staff menuen. Her
kan vi bestemme afstanden mellem nodesyste-
merne angivet i den maleenhed vi har valgt (har

Hespace Staves E3

Top Staff Position Digtance Between Staves——
" Keep Current Position & Setto 0
i Setto I-BU
" Scaleto  [100 %)
" Sgaleto I'IDD e
(0] Cancel | Help |

du glemt hvordan? sa se i afsnittet om Layout
veerktojet). Hvis vi veelger de veerdier, der er vist

o 1
s
Z/'(

her, er det ikke helt galt!
Nu er vi klar til at indtaste venstrehanden, der

=

= =

f. eks kunne veere sadan: Lees i afsnittet om
Speedy Entry veerktejet, hvordan du indtaster
de enkelte elementer. Nar du er feerdig med
venstrehanden hopper FINALE videre og laver
en ny takt i slutningen af noden. Den fjerner
du ved at vaelge Mass Mover verktgjet og dob-
beltklikke i den sidste takt (det er ligemeget
hvilket system du veelger, et dobbeltklik veelger
takten i alle systemer!) og taste (Dell.

1.3 Vi skal nu indtaste teksten til sangen.

Veelg  Lyrics
Til e Pe-ter Ed-der-kop krav-led op ad mu-ren ] vaerkt@jet o9
oo i e velg  Edit
Lil e Pe-ter Ed-der-kop krav-ler at-ter op Lyrics fra Lyrics

menuen. Ind-
tast teksten og
husk  binde-
stregerne, der

Wi [ == viser FINALE,

Fant  Times New Roman 12 plain hvordan sta-
| ] velserne skal
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fordeles under de enkelte noder. Bemaerk at du
kan aendre font og sterrelse fra den lille Text
menu i db’en, men hvis du gerne vil eendre font
og storrelse for alle vers er det lettere at bruge
en funktion fra Options menuen, der lader dig
bestemme "globale” font indstillinger.

Veaelg Options — Select Default Fonts. Herfra
indstiller du de

s e 5| | SsiEen forskellige fon-
- B sarm || 1& som et
Times New Floman 12 plain FINALE doku-
Noen [Nowhests x| | Setfen
Mossio 24 plin ment benytter.
ot [spmbl =] Set Fory Leeg meerke til
Arial 12 plain
Chord Aleration Bassline Adjustment at en andring
’V Shaps [22 Flats 17| Mawas 24~ af Defau/t
veerdier  (som
Set Default Music Fort... Cancel regel) Ikke
Maestra 24 plain o .
_# || pavirker tekst,

der allerede er
indtastet! Sa beslutningen, om font og sterrelse,
skal helst traeffes inden man gar igang med at
indtaste teksten, ellers ma man rette hver enkelt
vers for sig!
Nar teksten er indskrevet i tekstboksen klikker
du pa ok og vi er nu klar til at "assigne” tek-
sten til noderne. Veelg Lyrics — Click Assign-
ment og en lille
db med teksten

Lil-le Pe-ter Ed- der- kop krav- du har skrevet
dukker op. Laeg

Bl —"_I meerke til pilta-
sterne i bunden af boksen. Dem bruger du til
at “spole” igennem teksten, sa du kan kontrol-
lere, hvilket ord der bliver sat under den node
du klikker pa! Nu skulle ordet “Lil” gerne veere
det forste ord i boksen, hvis ikke sa brug pilta-
sterne til at scrolle hen til starten af teksten.
Seetter du et “flueben” i Auto Update rubrik-
ken, vil FINALE opdatere spatieringen medens
du seetter teksten ind.

Klik i selve systemet udfor den forste node og
den forste stavelse saettes nede under noden.
Klikker du medens du holder nede vil tek-
sten vil blive indfert i resten af sangen og
boksen spoler hen til slutningen af teksten.
Det er ngdvendigt at flytte en stavelse for at
fa teksten til at passe! “kom regnen” star for-
kert. "reg-" skal flyttes et “skridt” til hajre, sa
du ma veelge Lyrics — Shift Lyrics, der giver
dig felgende db. Den viste indstilling er

i Yerze 1 Click Azzignment

LD Ix
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Shift Lyrics den r|gt|ge
Shift Lyrics to the Ithht 'l tll at Iﬂse
Option vort prO'
& Shift Syliables by One Mote, o the End of the Lpnc: blem Sé Vi
" Shift Syllables by One Note, to the Next Open Note . !

" Hatate Syllables kllkker Ok
Oog er nu
ok | _Concel | Hob | klar til at
klikke (i

selve systemet) udfor L

den node, hvorunder den-F——=t—1—

"forkerte” stavelse stér.——_“r“ﬁ—

Nar du klikker, skubber
FINALE al teksten et

skridt til hgjre og nu_;‘_—hqc_
passer teksten! -+ E =

Nu skal du veelge Lyrics — Click Assignment
igen og ude til venstre i billedet dukker en
kasse med 4 pile
op. Med disse 4
"indseetningspile”
kan du bestemme,
hvor teksten skal
sta. Denne funktion
bruges ogsa sam-
men med becifrings
veerktgjet, sa i
gennemgar lige
funktionen. Indsaet-
ningspilene bruges
til at flytte teksten op/ned sa den kan tilpasses
noderne. Indsaetningspilene  fungerer i
sammenhang med meloditekst typen, som ind-
stilles inden man indskriver teksten i Edit Lyrics
db’en. Har man flere vers/omkveed/sektioner
ma man lige sikre sig, at den type tekst man
gerne vil justere er valgt. Dette gores via Edit
Lyrics — Specify Current Lyrics. Nar du har sikret
dig, at den rig-

tekst valgte system
hele dokumentet

indsaetnings position

tekst valgte system

tekst i hele dokumentet

Specify Current Lyric x|
tige type er valgt
Twpe & Yerse " Chows O Section g yp g
kan du begynde
turber [0 at justere pa tek-
ok | Cowol | Heb | sten. Den forste

pil flytter al tekst
(af valgt type) i hele dokumentet. Den anden pil
flytter al (af valgt type) i det valgte nodesystem
i hele dokumentet. Den tredje pil flytter tekst
i det valgte system i den valgte linie (er kun
aktuel i Page View), og den sidste pil bestem-
mer, hvor indsaetnings positionen er, inden du
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indszetter tekst. FINALE tilbyder ogsa en juste-
ring af tekstplacering via en db, der findes ved
Lyrics — Adjust Baselines laes mere om den funk-
tion i OH kap. 31 si. 10.

1.4 inden vi gar videre gar vi lige over i Page
View ved at taste (Ctrl)+e. Vi vil nu indsaette becif-
ring i noden. Veelg Chord Tool og Chord — Type
Into Score og klik i systemet udfor den forste
node. En blinkende tekst cursor vises over den
forste node og de 4 indsaetningspile ses ude
til venstre. Da vi startede dokumentet med
kommandoen File — New — Empty Document
er becifringsbiblioteket tomt og inden vi kan
begynde at arbejde ma vi indlzese et becifrings-
bibliotek (chord library). Du veelger File — Open
Library og finder vej til den mappe, hvor FINALE
ligger og dernaest ind i mappen "Libraries”
og her veelger du "Chord Suffix Letter (Arial)”
og klikker pa knappen abn. Nu er biblioteket
indleest og vi er klar til at indtaste becifringen i
noden.

Start med et C. Den naeste becifring skal falde

4
ot ; —— — {
o — T s e T
ey s s s s s e s et = ™
o - ¢ e LA S
Lil -le Pe-ter Ed-der-kop | krav-led op ad mu - ren Lom g - nen
| | |
- } }
Yo a f } i —
2 L= ‘ i 1 =
f F——
om7 67 c Amo g Ol F Cle
s — —
—— s e s
s T P— —
e e e ™ " e
D = ——F+—T—+
o L e
iyl -led De - ter ned s§ kem so -len | ter-red DPe-ters keop
2 - =
) T ¥ i i =
. } f f
f t t i
f f
o] Cle F6 G7 C
fH
ra
T " T ——— T
T ; — } t t s e s £
f ] I e e e e e
= E= ———
S Li -l Pe - ter Ed - der - kop keav -ler at -t op
| )
- » }
y— - f } T
Z f f t i
t

pa 3 i tkt. 1 sa du taster (Spacebar] (eller (Tab's)) indtil
cursoren star over stavelsen "Ed”. Nu skal vi
indszette en becifring, der hedder C med e i
bassen! Tast C/e, sa ved FINALE, at karakteren
efter / skal opfattes som en bastone. | tkt. 2 skal
du skrive F6, for at fa becifringen F6. Indtast
resten af becifringerne. Hvis du laver en fejl
kan du altid komme tilbage i reekkefelgen ved
at taste [ Shift+(Tabs), eller veelge noden direkte.
Veelg en af becifringerne og erstat den med C:0
(nul), og tast sa (Spacebar]. Becifringsbiblioteket
abner sig fordi du tastede :0, og du kan herfra
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veelge med musen hvilken becifringsudvidelse
du vil have. Denne visning af biblioteket giver
ikke adgang til at redigere, men det kommer vi
til om lidt.

Forst vil vi justere placeringen af becifringssym-
bolerne sa de kommer lidt leengere ned. Klik pa
den forste becifring og tag derefter fat (med
musen!) i den forste indsaetningspil (venstre)
treek pilen lidt ned sa afstanden mellem nodesy-
stemet og becifringen bliver mindre. Laeg meerke
til den stiplede linie, der "guider” dig medens
du treekker. Nar du slipper indsaetningspilen
flyttes becifringen ned. Ga& nu ned i andet
system og treek lidt i den tredje indseaetningspil.
Leeg meerke til, at kun becifringen i 2 linie
pavirkes! Laeg iseer maerke til informationerne
i skeermens nederste venstre hjorne, der hele

i1'2'34 Page: 14) 4[n Al

Piece: 99, Staff: 0, [Staff Spstem: -21], Individual: O, Total Offzet: 78

tiden viser, placeringen af becifringssymbolerne
i forhold til systemet. En placering af becifrin-
gen sa "offsettet” er 96 ser ud til at veere pas-
sende.

Nu vil vi forsege at justere lidt pa udseendet
af becifringen. Veaelg Options — Select Default
Fonts prgv at eendre stogrrelse og font af

selve becifringssymbolet, (klik pa Select
dt B3 sar knappen) veelg f.
f" eks Times New
Chard Al Alration
[ — Roman, normal,
Font %]
Font: Fant Style: Size:
ITimes Mew Roman Inormal I 4
ki Cancel
s :I' fed o 16 j —I
Trebuchet M5 % fed kursiv e 18
Help
~ Effect: rEn |
I Stikeout
™ Underline
™| Dutline®
™ Shadow 5 q
i [The quick brown fox jumps oy
™ Figed Size q Iy
[* Compiled Postscript
Listings Orly)
Segt: Dette er en True Type-skriftiype. Denne
Westligh vl skrifttppe wil blive brugt bade pa udskriften og
Al

14. Klik ok og ok (eller (ctrl)+ok) og sendringen
i becifringssymbolerne ses med det samme!
Forsager du pa samme made at sendre suffix-
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fonten, der er ansvarlig for 7,6,9,13,m osv.
sker der ingen ting, fordi valget her forst er
effektivt nar du danner nye becifring-udvidel-

ser. Du ma derfor
-~ Search for vaelge en funk-
= Al Fonts H H
" Selected Fart tlon’ der Ilgger
EEW, :IfizmasNaanmar\ i selve Chord
Sjze
I sk Pl sereni. || | menuen.  Veelg
Chord — Change
i Replace with ;
N — Chord Suffix Font
R sz 12 og indstil den
W Gijid plain Set Font.. | R .
som vist her. Klik
¥ Fix Chord SuffisSpacing [ Fix Baseline Positioning ok og nu er
DK | _Corcel | Heb | suffixfonten sat
til Times New

Roman, normal, 12.

Tilsidst vil vi lige preve at justere lidt pa selve
positionen af udvidelsen (suffix). Veelg Chord —
Manual Input og klik pa en becifring. dobbeltklik

Chord Definition pé det || | |e
Chsmz Symbol B héndtag og
- Gating

¥ RootScale Tane  [4 Aparation [0 Listen fﬂ | gen de db
I~ Lowercase 2 H
5 abnes. Skriv
™ Aktemate Bass 1 Algration [0 Listen,
I s 0 i Chord
™ Put Under Roat S .
uffix ID
¥ Chord Suffixid [0 Select. . Lister,
boksen og
Pl ¥ Show Eretbosid klik pé Select
¥ Chord Suffix Cancel k na p - p en.
™ Alemnate Bass .
_t | | Selve becif-
ringsbiblio-

Chord Sulfix Selection =]
1 2 I3 4 5 6 i Select

May min aug dim min7 j &I
B g g o 1 2 ﬂl

susd Majh m735) | awg? o 07,

Edt.

13 14 [15 [1& 7 & =

Ma? | 9 13 @1y |k | T fede. |
19 120 21 |22 123 124

Dupiicat

11 w65 | dim? | mn6 | 9 ming [omees |
= 3 27 3 2 Eq &I

2 susd M m M7 m7 W

ove lp |

Ed 132 133 |34 135 |36

M6 mé (add®) | (ada®) | M5 | 7E5) HoveDoun|
kT 5 ) [0 &1 2

M7G5) | MIE1D) oSy | 1S Mo 1D M13 _ Hen |
B 3 la= i3 &7 5

M135)| 11311 m(add2) | miadds) | m9 mll
49 a0 = 52 53 a4

ml3 (omit5) | m{may?) | mPmaj7)] m7(add4] mT{addl

teket dbnes og du kan se redigeringsknapperne
til hgjre i db’en. Klik pa rubrik (slot) 5, der hvor
der star “7" og derefter pa Edit knappen. Vi
vil nu justere lidt pa den vertikale placering
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Chord Suffix E ditor af 7' tallet.
; s |E | Indtast 16 i
 Number den lille boks

,,,,, L ——— v til hejre for
! £ R s
: © Shap € Plis V. Klik (Ctrl)]+ok

wfpwp | og straks er
¥ ShowHandes T Updale SetFort.. | SetPiay. du ude pa

[[ok | cace | B | met | Hee || skrivebordet

igen og du

kan se, at 7'tallet i becifringerne er rykket lidt
op, helt preecis 16 evpu! Leeg meerke til at
becifringsendelsen m7 ikke er rettet, da det er
en selvsteendig becifringsendelse. Laes mere om
editoren i OH kap. 30 si. 15.

1.5 Det feerdige layout laves med Layout Tool
og her skal vi ferst gere noderne lidt mindre.
Til denne operation skal vi bruge Resize Tool sa

veelg det og klik
F HodMagns | | sidens overste
venstre hjorne. |
Resize Page db’en
skriver du 85 og
udfylder dem som
vist her. Klik ok og
nu fylder sangen
kun 2 systemer og der er knap sa meget "lses
let” node over det. Vi veelger Layout Tool og
tager simpelthen fat i det forste system med
musen og traekker

Resize Page

Resize Page to ISEI %

Page Range

" Page [l Through |1
' Page |1 Through End of Piece

¥ Update Page Format

DKI

Cancel | Help |

Edit System Margins E
i det nedad sa der
500 kan blive plads til
Left |u—|u—5ight en titel. Chek lige
=00 med Page Layout
Eattom — Systems — Edit

Space required for MarginS, at vi har

additional system: den samme

Changee ———————— fstand! L

&+ System I'I— orly atstand: . -&g

4 maerke til ind-
All Spstems

stillingen i db’en,
der lader dig defi-

" System Range;

From: |1 Thru: I

nere afstanden
ok | Comcel | Heb || mellem system 1
og toppen af

siden, foruden afstanden mellem de andre
systemer. Layoutet er nu klar og vi skal bare
have skrevet en titel. Veelg Text Tool og dob-
beltklik midt+everst pa siden. En tekstboks med
en blinkende cursor dbner sig og nu skal du
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veelge Text — Inserts — Title og nu star der
titel i firkantet paranteser foroven. Vi veelger
File Info

Title [Lile Peter Eddlarkorf

Composer |

Copyright |

Deseription

Iniials  Date:

Created 27-06-00
Madified 27-06-00

=]

Application

Finale 2000c.i1 for Windows
Finale 2000c.11 far Windows

Cancel | Statities.. | Hep |

nu File — File Info og skriver titlen pa sangen
i den tilherende boks og klikker ok og nu er
title erstattet af “Lille Peter Edderkop”. Hvis
der stadigveek star title, ma vi lige opdatere
layoutet ved at taste (Ctri}+u !

Nu star der det der skal sta og nu mangler vi
lige at formattere teksten. Klik pa tekstboksens
handtag og veelg Frame — Alignment — Center
Horizontally og nu sidder handtaget pa midten
af tekstboksen. Nu veelger vi Text — Size — 24
og titlen er nu blevet tilpas stor.

Inden vi gemmer dokumentet veelger vi Mass
Mover og laver en spatiering ved at taste (Ctrl)+a
og dernaest taste 4 (ikke nt!). Nu vil spatierin-

Print

Printer:
Systemprinter [HP Laser)et 2100 Seres PCL E)

Cancel |

Print Range
Setup..
@ 4l _l
) Eages
Erom:l il Throggh:l 1 Help |
Frint Quality: IHmi j LCopies: | 1::’
I™ | Print to File

& Left and Right Pages & 1-up ™ Beverse Order

" Left Pages Only O 2up

" Right Pages Only ' dup ™ Print Display Colors
™ Crop Marks [~ Tile Pages

™ Renistration Marks T I—D

o Fegistration Filename
™ Ignare Printer Marging For M-up Printing

FPage Ranges: I

| Print db’en er din printer formodentlig allerede
valgt.
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gen veere baseret pa alle de elementer, der star
i noden. Og sa lige en (Ctr)+u (opdatere layout)
og sa (ctri)+s, der abner filboksen sa du kan
gemme noden under navnet “Lille Peter Edder-
kop”.

Nu vil vi udskrive dokumentet sa du veelger
File — Print og kan nu umiddelbart veelge den
printer du har installeret, - den er hgjst sandsyn-
ligt allerede valgt! - og klikke pa ok knappen.
Resultatet ser du her, jeg haber dit eksemplar
ligner!!

Lille Peter Edderkop

Der findes kopier - af flere af udskrifterne
i eksemple afsnittet - i Appendiks bagest i
bogen.
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Eksempel 2.1

Eksempel 2.1 nhandler om en lille
jingle som duoen "Fuld Af Talent” skal lave
til urfirmaet Ding Dong’s arlige generalforsam-
ling! Duoen, der bestar af en sangerinde og

dobbeltklik nedenunder det forste system og et
nyt system dukker op. Vi angiver tonearten til
F-dur ved at vaelge Key Signature Tool og klikke
i den forste takt i et af systemerne. Brug pilta-

Ding & Dong Jingle

Fuld Af Talent

0 =T
I ———— —
Soprano : - g r ! L i
é ﬁ
Vi kan ba - re sig' at ryg-tet gar om et gi-gan - tisk o-ver-skuds - ar
1. 2.
3
v [ e xere oo . voooille o .|
e L P SRS P
)
" e s . e s ’ S ]
Sﬁﬁ"raaL44 | S |
E \ — ———

Alt er ga - et fjing og fjong hos

en slagtajsspiller (!) gar igang med opgaven og
komponerer fglgende stykke musik, som vi skal
indtaste. Start FINALE og abn et nyt dokument
(hvis wizard’en dukker op sa kilk cancel), tast
File—New—Empty Document eller prov genve-
jen! (At)+fne. Et nyt dokument med et system
og en takt bliver dannet. Og Inden vi gar videre
skal du lige sikre dig at vi er i Scroll View
(noderne bliver vist i en lang sekvens) komman-

doen hedder

Fre - | [Cuve.Vi skal
o ' nu have

endnu et sy-
%—-—| stem ind i
5 I noden veelg

Staff Tool og

fir-ma-et Ding Dong
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fir-ma-ct Ding Dong

sterne i db’en (gverst til venstre) til at rulle ned
til F-dur. Serg for at omradet i Measure Region
er angivet til hele stykket. Resten af parame-
trene i denne boks i ligegyldige, da der ikke er
nogle noder i stykket endnu. Vi seetter taktar-
ten (6/8) med Time Signature Tool ved at veelge
veerktojet og klikke i forste takt i et af syste-
merne. Husk pa at 6/8 er en lige takttart sa
db’en skal indstilles sddan : Number of Beat = 2
Beat Duration = en punkteret 1/4 del. Husk igen

1 Thiough [
i Th

vough End of Pisce
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i/ I . at checkke
P :
S5 | at angivel-
O]
sen geelder
A hele styk-
A Fil ]
HwP—————=————  ket! Resul-
NS iy 1
o tatet ser du
her! Vi skal

nu igang med selve systemerne sa veelg Staff
Tool og dobbeltklik i det gverste system, hvor
trianglen skal sta. Angiv navnet “Triangle” i Full

Staff Name og Trgl. i Abbr. Staff Name ved klikke
pa Edit knappen til hgjre for de 2 felter og ind-
taste navnene i tekst boksen. Angiv Staff Type
Select... | ved at V&lge '|.:0|-
gende indstilling

EIEIEE -ine with Full Barline i boksen. Vi skal
lige sikre os, at
der ikke bliver vist toneart i dette system og
veelger derfor at fjerne hakket i Key Signatures
I+ Endings and Test Repeats i boksen Items to
= : Display. Klik nu
E pa ok og forsyn
nu det nederste system med navne pa samme
made. Dette system behover ikke yderligere redi-
gering sa resultatet bliver saledes. Vi er nu klar til
tastningen af

noderne og

. engang be-

nytte Speedy

at starte ind-
jegvilendnu
Entry og et

+ Edit Text
Edit Test

Triangle

| ranzposition

rMeasure Mumbers

Triangl E

[ul]
o

]y
H
vesr

o
Soprano f

3

e

MIDI-keyboard.

Tip !

Brug Hand Grapper Tool @ til at flytte
systemerne lidt til hgjre s& du kan se nav-

nene. En fast genvej til Hand Grapper Tool er
hgjreklik—hold.
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22 Vi skal bruge en 1/8 dels optakt sa veelg
options—Document Settings—Music Options.
I denne db kan du nederst til hgjre angive
en optaktsleengde, klik pa knappen Set Dura-
tion og klik pa 1/8
EDUs _Setbusion. | gojan og klik ok
i Music Options
db’en. FINALE er nu "informeret” om, at den
maksimale nodeveerdi i 1. takt - vores optakt -
er 1/8. Veelg nu Speedy Entry og klik pa ferste
takt i Triangel stemmen. Indtastningsrammen
vises og vi taster (numerisk tastatur 4), og
en 1/8 dels pause bliver sat ind og FINALE
hopper videre til neeste takt. Hvis FINALE ikke
hopper videre og laver en ny takt sa sla funk-
tionen til i Speedy menuen. Vi prover nu at
indtaste noderne een for en og taste raekken
for forste takt ser sddan ud: (jeg bruger b=h!)
b(4),b(3],b(3),(3),b(3),b(4),b(4),b(4). Indtast resten
at takterne i Triangle stemmen, hvis du har
glemt tastatur layoutet for Speedy Entry sa kig
i afsnittet om dette veerktgj.

Da vi indseetter et b og vi er i F-dur vil FINALE
automatisk seette et oplgsningstegn, hvilket er
korrekt, men ikke i en percussion stemme. Vi
bliver nedt til at angive i Staff Too/ db'en, at det
er en percussion stemme og samtidig kan vi jo
lige sa serge for at det er den rigtige negle!!

Pickup: 512

Veelg Staff Tool og dobbeltklik i forste takt og
veelg den rigtige negle med Select knappen
under First Clef. | bunden af db’en udfor Nota-
tion Style veelger du Percussion og klikker ok.
Leeg meerke til at noden opdateres med det
samme!

Veelg nu Soprano stemmen og indtast noden.
Veelg nu Lyrics Tool og veelg Lyrics—Edit Lyrics
og indskriv teksten i db’en, husk mellemrum og
"-", sa teksten kommer til at sta rigtigt forste
gang vi indszetter den i noden. Klik ok nar du er
feerdig og veelg sa Lyrics—Click Assignment hold
nede og klik pa den fgrste node (i optak-
ten). Tag fat i indsaetningspilen yderst til ven-
stre og ret hele teksten til sa den star ordentlige
i forhold til noderne. Et offset pa ca 170 ser
godt ud. Veelg Lyrics—Adjust Baselines og kon-
troller at veerdien svarer til nedenstdende. Laes
evt. mere i kap. 31si. 10 i OH.
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Eksempel 2.3

Adjust Baselines
Type & Verse " Chowz ¢ Section
Mumber I
Cancel |

Offzets

170 Piece

I Staff: Triangle Prev | Mest |

I Staff Syztem:  Scroll View Frev | Mext |

170 Total Offset

Set Piece Offsetz Ta Default Faont | Help |

Med Adjust Baselines funktionen, kan justeringen
af tekst forlgbet gares meget praecis.

2 3 Vi skal nu seette de 2 repetitionstegn og 1.

og 2. volte. Veelg Repeat Tool % , klik i den
2. takt i gverste stemme og indstil db’en sadan
som vist her og klik Select, bemaerk at gentagel-
B3

Text Fepeats
- Edit |

Create.. |
Diplicate |
il |
el |
Tl = s |

Repeat Selection

j Help |

sestegn er "globale”. Vaelg nu den 3. sidste takt
(for der er jo en takt for meget?!) og seet gen-
tagelsestegnet som vist her.

EEISE

Nér hgjre gentagelses tegn veelges kan du efter-
folgende definere, hvordan FINALE skal afspille
forlgbet.

Graphic Repeats

FINALE lader dig nu definere forskellige ind-
stillinger for afspilningen af noden, men indtil
videre skal du bare klikke ok og tegnet bliver
indfert i noden.

Dobbeltklik igen i 3. sidste takt for at indseette
volten. Veelg det voltetegn vi skal bruge (det
helt til hajre). Klik pa Select og Ending Repeat

-55 .

Ending Repeat Bar Assignment =

Bar  Assign-
Ending Test [Dptional] ment d b:en
1] °
I abnes.  Her

Target Measure

1] Total Passes I'I

™ Individual Positioning

skal du skrive
den tekst, der

= Jump On Total Passes

[ Jump if Ignoring Repeats © Stop On Total Passes

[~ Relative Jump Skal Sté |
™ Mukle.. volten og her-
0K I Cancel | Help | efter klikke

ok. Nar

volten er indsat kan vi justere placeringen ved at
treekke i vol-
tens handle’s.
Maske skulle
vi traekke "1-
tallet” lidt
hojere  op,
laeg meerke til
atdet ogsa er
i en global
redigering.
Volten  skal
kun sta i den overste stemme, men det ordner
vi senere. Forst saetter vi 2. volte pa samme ma
som den 1. Seetter du et hak i Individual Positio-
ning, giver det dig mulighed for at justere lay-
outet af hver enkelt volte uden at pavirke de
andre!

Nu mangler vi blot at seette slutdobbelt stregen
vha. af Measure Tool. Valg veerktojet og dob-
beltklik i den naestsidste (!) takt og veelg ikonen
Final i Barline kolonnen og slut af med at veelge
Mass Mover Tool og dobbeltklik i den sidste takt
og tast (Del), sa takten bliver slettet.

m, 1]

1wz fir-ma-et Ding Dong

2 4 Tast nu (Ctrl)+e sa vi kan skifte til Page View.
Veelg forst Page Layout Tool og sikre dig at side-
storrelse er A4 (Page Layout—Page Size). Ind-
[x]| stil nu sidemarginerne
ved at veelge Page Lay-
out—Page Margins—
Edit Margins og indstil
db’en som vist her. Du

Edit Page Margins
Top

Left |1 44 |-1 44 Bight

144 Apply |

Bottom
Change————————— kan bruge App/y
CEage i ol knappen til at vise
& 4l Pages

e&ndringerne inden du
bestemmer dig med et
klik pa ok. Brug Resize
Tool til at skalere siden
ned til 85%, som beskre-

© LeftOnly € Right Drily
" Page Rangs

Erom: |1 Thru: I

I= | it Left or Right Srly

0K
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vet i eksempel 1.5.

| Velg igen Page Layout Tool
og tag fat i det gverste system
og trek det lidt leengere ned
pa siden sa der bliver plads
til en titel. Tag fat i det neder-
ste storsystem og traek det lidt
‘ leengere ned, sa der bliver en
passende afstand mellem de
2 storsystemer pa siden. Tag
fat i det overste storsystems
handtag og treek det forsigtigt
til hgjre sa navnene star inden-
for sidemarginen og ger det
samme med nederste storsy-
stem, som jo ikke skal sa langt
ind. Resultatet ser nogenlunde
sadan ud. Veelg nu Text Tool og
indsaet en titel som beskrevet i eksempel 1.5 og
skriv "Fuld Af Talent” i Composer boksen i File
Info. Brug Inserts metoden til at anbringe kom-
ponistnavnet ude til hgjre. Husk at hgjrejustér
komponistnavnet ved at veelge tekstens handle
og veelge Frame—Alignment—Top—Right.

| Triangle

1Tl

Left
Center Horizontally

Chl+Shift+]
CilsShits'
3

trbutes. CubsShifteT
Show Drly On Screen

el
Chl+Shift+=
ChikShift+-

[v Iop [Header)

Edit Text,
= Center Verticaly

Bottom [Footer]

Position from Page Edge
[+ Fostion fiom Page Margin

2. 5 Vi skal nu igang med at redigere Triangle
stemmen sa de abne slag (uden deempning af
handen) vises som et x. Til denne proces bruger

vi et veerktej fra Special Tool | ﬁ der giver os
adgang til en lang reekke veerktgjer til juste-
ring af bjeelker, nodehoveder ol. Velg det

viste veerktej og klik pa ferste takt i Triangle
F = E
N A

s Palette:

[l I TR O HRBTAE

stemmen. Udfor hvert nodehoved vises et lille
handtag (handle) dobbeltklik pa handtaget
udfor den anden node og en db abnes hvorfra
du kan veelge et nyt nodehoved symbol. Den
font du finder her er den Default Music Font
FINALE er indstillet til at anvende. Veelg symbol
192 (X) og klik Select og ret pa samme made
resten af nodehovederne i stemmen. Brug

ial

&+ 4
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(< shift)}+klik metoden eller "lasso” metoden til
at veelge flere elementer pa een gang!

Nu skal vi fjerne volterne fra den nederste
stemme, sa de kun vises foroven. Denne funk-
tion finder i Staff Tool, der bruges til at
bestemme hvilke normale systemelementer der
skal vises i et system. Veelg veerktejet (Staff Tool)
og dobbeltklik i
den forste takt i
Soprano stemmen
og fjern hakket
udfor Endings and Text Repeats og klik ok.

¥ Clefs

¥ Kep Signatures

Vi skal nu igang med det endelige layout, her-
under taktnumre, der skal tilpasses sa optakten
ikke kommer til at figurere som takt 1. Veelg
Measure Tool og Measure—Measure Numbers—
Edit Regions og folgende db abnes.

Add

S_It.

Region 1 Includes Measure 1 Thiough 999

i~ Measure Humbering

Enclosu

First Measure in Region: |1
Preic Suff: | > I e |
Show Or: ¢~ Every Number & Selected Numbers
Times New R 10
m‘ bl ™ Show Measure Ranges on Multimeasure Rests
Shler[1.2.3.4 - Bracket range using Left: Right:

~ Positioning & Display
% Show Measuie Humbers at Start of Staff System

¢ ShowEver [0 Measures Beginning with Measure |1
™ Hide First Measure Number in Region
™ Alwaps Show on Top Staff

Position...

™ Always Show on Mulimeasure Rests
™ Always Show on Bottom Skaff

QK | Eancell Help |

Klik pa Add knappen og en ny region indsaettes
i ruden foroven. Du kan have mange forskel-
lige regioner i den samme node! Region 1
bestar nu af takterne 1 til 999 og takterne num-
Includes Maasure @hrough EE meres '_ hen-
hold til de
“reelle” numre. Skriv nu 2 i det forste felt i
Includes Measure og leeg meerke til at regionen
aendres tilsvarende i ruden gverst. | feltet First
Measure in Region skal der sta 1 (det ger der
nok allerede) og de gvrige parametre i boksen
skal veere ueendret, klik nu ok. Taktnumrene
star nu rigtigt.
Med Measure Tool valgt skal vi rykke det forste

repetitions-

mnm 6 . Hoe T tegn lidt til
u 5 I" venstre, sa
optakten
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Eksempel 3.1

ikke fylder s& meget. Tag fat i det overste
handtag og treek handtaget lidt til venstre og
slip. Kontroller at teksten ikke overlapper i
Soprano stemmen.
Vi mangler nu blot at tilfeje en Word Extension
til ordet "Dong” i 1. volte, sa veelg Lyrics Tool og
veelg Lyrics—Edit Word Extensions. Klik pa noden
over ordet "Dong” og traek i det lille handtag,
y der vises lige
E':':I:ﬂ: til  hgjre for
—— : H- ordet. Forlaeng
stregen sa den
stopper lige for
repetitionsteg-
net som vist her og slip handtaget. Bemeerk at
du mister formateringen af optakten, hvis du
- inden du gemmer eksemplet - laver en spa-
tiering ved at veelge Mass Mover Tool og taste
(Ctrl}+a og dernaest 4 (ikke numerisk)!
Husk at gemme dette eksempel!

fir-ma-et Ding Dung_%%
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Eksem pel 3.1 bygger videre pa eksem-
pel 2. Duoen "Fuld Af Talent” bliver - af ejeren
af Ding & Dong - bedt om at udbygge numme-
ret sa 3 af de ansatte kan medvirke. De ansatte
spiller pa horn, tenor sax og flgjte! og Fuld Af
Talent gar straks igang med opgaven og det gor
vi 0gsa.

Resultatet af arrangementet duoen udarbejder
kan du se i Appendiks og vi gar igang med at
tilfoje de 3 ekstra systemer. Denne gang vil vi til-
lade os at benytte FINALE's wizard, sa veelg
Staff Tool og veelg Staff—New Staves (with
Setup Wizard). Velg de 3 instrumenter i de
respektive grupper, leeg meerke til at tenor sax
"herer” hjemme i treebleeserne og klik Finish.
FINALE grupperer traebleeserne sammen og pla-
cerer hornet i bunden og det er sadan set
ok, selvom raekkefelgen af instrumenterne ikke
leengere svarer helt til den "normale”.

Start med at indtaste flgjtestemmen, som ikke
skulle byde pa de store problemer. Det bliver
straks meget veerre med tenor sax’en fordi den
node du ser pa er transponeret. Det du laeser er
altsa ngjagtig det samme som musikeren ser og
det klinger en none dybere end noteret. FINALE
har korrekt vist instrumentet skrevet i en anden
toneart (G-dur) (hvis det ikke er tilfeeldet sa laes
videre her), men kan selvfelgelig ogsa vise stem-
men som den klinger (i C!). Veelg Options—Dis-
play in Concert Pitch saet hak i denne menu og
FINALE viser nu samtlige instrumenter som de
klinger (i C). Fjern hakket igen i denne menu
og indtast nu tenor sax’en ngjagtig som var den
skrevet i Concert Pitch bemaerk at FINALE opfat-
ter det efter hensigten og skriver det rigtigt!
Husk lige at der er # for F!

Forseet med at indtaste horn stemmen, der
byder pa et tilsvarende problem (og lgsning),
her er den aktuelle klang en kvint lavere end
noteret.

3 2 Nu skal vii gang med redigeringen sa fjern
forst volterne fra de 3 nye stemmer med Staff
Tool. Prov denne metode : Staff—Edit Staff Attri-
butes veelg
Flute og
fjern hakket
i Ending and
Text Repeats

Triangle

Triangle
Soprano

1g| Tenar Saxophone

Horrin F
]

[~ Alternate Matation ™ Transposition
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og brug de sma piltaster til at veelge de 2 naeste
systemer og gor det samme og klik ok nar du er
feerdig. Fjern den ekstra takt med Mass Mover

Tool og (Del].

Nu skal vi have justeret layoutet lidt sa hele
nummeret kan sta pa en side. Forst laver vi den
samme afstand mellem alle systemerne, ved at
veelge Staff Tool—Respace Staves og indstille
parametrene sadan her. Veelg nu Page Layout

Respace Staves
Top Staff Pozition Distance Between Staves
" keep Cument Position & Setto IW
I-BD
" Scaleto 100 ¥
 Sealeto 100 b4
Ok I Cancel | Help |

Tool og serg for at du star i Page View ((Ctrl]+e)
ogtag fati storsystemet og treek det opad indtil
du kan se det neeste storsystem “svuppe” op pa
side 1. Det ser stadigveek lidt for “gnidret” ud sa
find lige Respace Staves db’en og juster afstan-
den mellem systemerne til -300 (istedet for -320).
Indram de 3 nederste syste-
mers handtag sa de alle
er valgte/sorte og tag fat i
flojtesystemets handtag og
treek det ned sa teksten i
soprano stemmen ikke ersa
teet pa flojtens noder. Hvis
du onsker at vide den
praecise afstand mellem
systemerne sa veelg Staff—
Staff Usage List Her kan
du se at afstanden fra 3.
systems gverste linie er 750 EVPU’er til toppen

S
=3
o bt

xuphonen

'IomiinI*D

Staff Uzage List x|
Staff sage List:  Global
Staff Murber |3 Prew |
Distance From Top  |-750
(] 4 | Cancel | Help |

af vinduet og altsa foreget med ialt 80
(750-(80+300+300) av det var teknikst!). Brug
Prev/Next til at chekke de andre afstande fra de
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andre systemer.

Vi skal nu have rette navnet pa 4. system sa
det ikke rager ud over sidemarginen. Veelg Staff
Tool og dobbeltklik i systemet sa db’en abnes.
Klik pa Edit knappen udfor Full Staff Name,
placer cursoren lige for S'et i Saxophone og
tast sa Saxophone ryger ned i naeste
linie. Hvis der ikke er sket noget sa tast (Ctrl)+u
(Update) sa kan du se effekten!

33 Vi skal nu til at forberede udskrivningen
af partituret og det skal veere i Concert Pitch sa
veelg Options—Display in Concert Pitch. Nu er
tenoren og hornet vist "i klang” og iseer teno-
ren er sveer at laese fordi den star sa dybt. Det
ma vi geore noget ved, sa vi veelger Staff Tool
og dobbeltklikker pa tenorens system og klik-
ker pa Select udfor First Clef og veelg F-ngglen i

Staff Transpositions | x|
Transposition
& Key Signature I[Eb treble clef] Up M3, Add 2 sharps j
¥ Simplify Key Interval IB Key dlter |2
" Chromalic I[Eb treble clef] Up M3 j
¥ Set to Clet

214 24

Help |

Cancel |

boksen og klikker ok.

Seet et hak i Transposition og klik pa Select og
indtast veerdierne i db’en, som vist her. Vi seetter
Set to Clef til G-ngglen og indikerer dermed at
FINALE skal vise en G-nggle nar den transpone-
rede stemme vises. Klik nu pa ok

Tip !
@nsker du flere informationer om de db’er
der vises her og andre steder sa ga til Index

i Online Help ( [Alt}+hoi ), tast (Cti]+f og skriv
db’ens titel i segefeltet og klik pa Find!

Tilret nu sterrelsen pa optakten sa den passer
med resten af takterne enten ved at veelge
Measure Tool og treekke i handtaget eller dob-
beltklikke i optakten (i hvilket somhelst system)
og indtast veerdien 150 i Change Width feltet.
Juster ogsa bredden af takt 2 ved at traekke i



Kapitel 3 : Eksempler

Eksempel 3.4

overste handtag mellem takt 2 og 3 lidt mod
hojre eller dobbeltklikke i takt 2 og skrive 700 i
Change Width feltet.

Partituret er nu klart til at udskrive og du skal
blot veelge (ctr]+p og klikke pa ok eller taste
nar Print db’en vises. Og husk at gemme
det for vi er ikke helt faeerdige med duo’en
(kvinttetten?) Fuld Af Talent.

34 Vi skal nu til at forberede udtreekningen
af stemmerne. Veelg File—Extract Parts og fol-
gende db abnes : | File Names boksen star der
hojst sandsynligt noget andet (end D:\Finale

Extract Parts

Staves Groups

[Growp 1]

Soprano

Flute

Tenor Saxophane
Homin F

— Music Layout — File Nam:
I | E\l|4 Measures Per System

€ Preserve Current Spacing

* Generate Names From

:\Finale HandboghSereen DumpsiEks
& filename

#3 - staff or group name
%i - staff or group number
%n - staff index or group number

€ Apply Beat Spacing
@ Apply Note Spacing
€ Apply Time Signature Spacing

. . . %t - score title from File Info
Hsespechglaton " Prompt For Each Name
Page Format. | Multimeasure Rests.
Ok I Cancel | DOptions. I Help I
Handbog\Screen Dumps\...), det afhaenger

nemlig, hvor din udgave af Ding & Dong noden
ligger. Klik pa Triangle og prev nu blot at klikke
pa ok. FINALE gar straks igang med at udtraekke
stemmen og placere den resulterende fil i den
mappe hvor din Ding & Dong ligger. Tast nu

S [ e EEEE
- 001 Triangle

Filnawn: | Abn I

Filype: IFinaIe Binary File [*MU5] j Annuller |

Hiz=lp |

(ctr]+o og klik dig frem til den mappe, hvor
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Ding & Dong ligger. Dobbeltklik pa filen og den
abnes straks i FINALE, men resultatet ser ikke
sa godt ud! Vi kunne nu begynde at redigere
i Triangle stemmen, men vi ville blive ngdt til
at redigere hver udtrukne stemme pa samme
made, sa det vil tage altfor lang tid. Lad os iste-
det undersgoge om det ikke kan lade sig gore at
indstille FINALE til at definere formatet for de
udtrukne stemmer mere hensigtsmaessig.

Udskriv Triangle stemmen (med alle fejlene) sa
vi kan se hvad der er galt med den. Luk stem-
men (Ctrl]+w, og abn Extract Parts db’en igen og
klik pa Page Format. Denne db kan ogsa nas via
Options—Document Settings—Page Format for
Parts.

Page Size delen i denne db indstilles sa sidestor-
relse svarer til A4 malti den enhed du har valgt.

~Page Size Jeg bruger EVPU sa
Height [3z66 || tallene 3366x2379 vil
width [EE | passe preecis med en
A4.Lad os lige hoppe
- Left Page Margins ned til Left Page Mar-
Top 144 Lett [iad gins og indtaste tal-
Botom [184 | Right [144 lene som vist her,
husk fortegnene!

Nu har vi sidesterrelse og side marginer pa
plads! Et system kan ikke placeres udenfor mar-
ginerne og FINALE vil tilpasse antallet af syste-
mer sa de falder indenfor disse marginer.

Nu skal vi bestemme den afstand et system “opta-
ger” pa siden.
Afstanden Top
er afstanden

Top [200 Left  [130
Bottom |-2DE| Right IIJ mellem system-
handtaget og

op til side topmargin, hvorimod afstanden
Bottom er afstanden malt fra overste linie i et
nodesystem og ned til den linie et efterfalgende
systems handtag ikke kan overskride! Left og
Right er naturligvis afstanden fra systemet til
henholdvis venstre sidemargin og hgjre side-
margin. Her skal vi tage hegjde for at der skal
veere plads til systemnavnene.

Selvom et systems handtag ikke kan traekkes ud
over en margin kan evt. systemtekst godt sta
udenfor margin og stadig blive printet, sa indtil
videre lader vi indstillingen veere som vist.

Nar vi indstiller skaleringen til andet end 100%

Staff System Marging
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skaleres ikke

3 % alene nodesy-
stemer og node-

ID
elementer, men

ogsa afstandene mellem systemer og elementer
ol. Parameteren First Page Drop flytter top side-
marginen leengere ned pa den 1. side.

First Staff System Drop parameteren giver plads
til en eventuel

Scale Page to:

First Page Drop:

First Staff System

titel ol. og
Dirop 200 Indent parame-
Indent 200 teren forgger

indrykningen pa
forste system sa den i dette tilfeelde vil veere
130+200 = 330 fra side marginen.

Vi har nu bestemt placering og sterrelse pa
systemer og nu skal vi beskaeftige os med de
andre layout problemer. Klik pa ok og vi vender
tilbage til Extract Parts db’en og her klikker
vi pa Options og Page Options db'en abnes.
Staff Placement har kun betydning hvis den

Page Options

Items to Remo
™ Single-Page Text Blocks and Graphics [Page 1]
¥ Single-Page Text Blocks and Graphics [Page 2+
™ Staff or Group Mames
™ Multiple-Page Text Blocks and Graphics

- Staff Placement

™ New Staff Positions
Top Staff |-80
Between Staves |-240

i~ Part Mam

¥ Cieate Staff or Group Name Header Set Font...
Besize Mame to [110] # H: ID Cancel |
v [o |

Page IT Through |1 Help

udtraekne stemme bestar af flere nodesystemer.
Items to Remove lader dig bestemme hvilke
tekst-blokke, der skal overfares til stemmerne.
Bemaerk her at en Single-Page Text Block er
en tekst blok, der ikke gentages pa flere sider,
f. eks. en titel. Du kan altsd godt fa en tekst-
blok der gentages (running header/footer) med
f.eks. et sidenummer.

Part Names er stemmens navn (i vores tilfaelde
Triangle) og du kan her bestemme font og pla-
cering (H & V =0 placerer navnet gverst/til ven-
stre pa siden) - samt pa hvilke sider du gnsker
navnet. Det kan veaere en god idé at forsyne
alle sider med stemmenavn, sa er det lettere at
finde rundt i, hvis de skulle komme i uorden.
Indstil db’en som vist her og klik ok. Veelg nu -
hvis den ikke allerede er valgt - Triangle stem-
men og klik pa ok. FINALE gar igang med at
udtraekke (extracte) stemmen og vil formodent-
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lig bede dig om at bekraefte at du ensker den
gamle stemme overskrevet - bekraeft!!! - og vi
vil nu dbne stemmen og se pa resultatet. Inden
du abner stemmen skal du serge for at vinduet
med den gamle stemme er lukket, ellers vil
FINALE ga ud fra at stemmen er abnet!

Brug kommandoen (Ctrl)+o til at abne dokumen-
tet med Triangle stemmen og nu skulle det hele
se meget bedre ud, dog kan der veere en lidt
uegal spatiering men det kan hurtigt rettes med
Mass Mover Tool og spatieringsfunktionerne.

35 Vi har nu faet et passende layout pa
de udtreekne stemmer, men vi kan stadigveek
redigere lidt i partituret, sa redigeringen i de
enkelte stemmer bliver lettere (hurtigere). Vi
indfgrer her begrebet “Extract Partitur”, som
blot er en redigeret udgave af det egentlige par-
titur. Med partituret i det aktive vindue veelges
File—Save As og tilfej endelsen "extract” til
navnet og klik gem. Vi vil nu lave en ganske
enkelt redigering i dette partitur, som danner
grundlag for de udtraekne stemmer.

Farst skal vi sikre os, at alle stemmer forsynes
med volter, veelg Staff Tool og dobbeltklik i
Soprano stemmen. St et flueben i Endings and
Text Repeats og brug de sma piltaster gverst i
db’en til at scrolle ned til de andre stemmer og
udfere den samme operation fer du klikker ok.

Vi vil nu veelge at se partituret sddan som musi-
kerne rent faktisk ser stemmerne og fjerner
derfor hakket i Options—Display in Concert
Pitch. Forandringen i dette partitur er ikke sa
stor mht. layoutmaessige problemer, men i de
naeste eksempler vil jeg vise, hvorfor det er en
god idé at kaste et sidste blik pa partituret i
denne udgave.

~ Muszic Layout

| Eit|4_ Measures Per System
' Prezerve Current Spacing
 Apply Beat Spacing

 Apply Mote Spacing

€ Apply Time Signature Spacing

HMuszic Spacing Options.... |

Vi har set at en spatie-
ring af noderne "gde-
leegger” vores optakt
sa den bliver for stor
i forhold til de "rig-
tige” takter, sa vi skal
"forteelle” FINALE at
der ikke skal finde en
spatiering sted i for-
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bindelse med udtrekningen af stemmerne!
Veelg File—Extract Parts og veelg Preserve Cur-
rent Spacing i Music Layout sektionen. Nu
vil FINALE fordele takterne i de udtrekne
stemmer pa samme made som i extract partitu-
THeE ret. Vi saetter nu selve

Soprano

2eR udtreekningen igang
Leru:u_ EiF.a:-:u:upl'u:n'ue ved at klikke pé ok
arke 1
(chek at alle stemmer
er valgt = vist i blat)

og FINALE gar igang!

Tip !

Veelg stemmerne ved at klikke pa den enkelte
stemme, (< Shift]+klikke for at veelge flere stem-

mer efter hinanden og (Ctrl]+klikke for at veelge/
fraveelge en stemme i en “serie” af stemmer.

Inden vi forlader duoen Fuld Af Talent skal vi
lige sikre os at alle de indstillinger vedr. sidelay-
out ol. bliver gemt sa vi kan genbruge dem.

Save Library x|
€ Articulations € Percussion Maps
- i " Shapes

" Shape Expressions
™ Executable Shapes " Staff Styles
€ Instruments £~ Text Expressions

" Key Signatures " Tewt Bepeats

™ Music Spacing

kK I Cancel | Help |

Veelg derfor File—Save Library og veelg Docu-
ment Settings biblioteket og klik ok. Veelg evt.
at lave en ny mappe “"Mine Biblioteker” og giv
filen et navn, hvor “Document Settings” indgar
f. eks, “Ding Dong Document Settings”.
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Eksempel 4.1 Her skal vi se pa et
storre partitur (se i Appendiks) og de problemer
og metoder vi steder ind i/benytter til lasningen
af opgaver af denne art. Det forste problem vi
skal tage stilling til vedr. partiturer af denne
storrelse (og sterre) er hvilket format vi skal
benytte. Rader man over en A3 printer er det
helt klart en fordel, men FINALE kan - selv
ved sma forstarrelser - producere virkelig gode
udskrifter.

Originalformatet er da ogsa sat til A4 og vi vil
starte med at fa instrumenterne opstillet kor-
rekt. Start FINALE og veelg File—New—Docu-
ment With Setup Wizard og indtast titel og
komponist og veelg A4 format. Fjern hakket i
Score Order inden vi gar igang med at veelge
instrumenter.

De ferste 5 instrumenter er helt normale og
skont de hedder noget andet i vores partitur
skal vi bare veelge de tilsvarende i kolonnerne.

Flute

Oboe
Clarinet in Bb
Horn in F
Trombone

uhRWN=

Nu skal vi have et system, der kan indeholde
instrumental cues til dirigenten, der desuden
skal spille Keyboard 1 stemmen. Lad os bare
tage en flgjte (Flute), der jo som bekendt er et
ikketransponerende instrument.

6. Flute

Vocalsystemets udgangspunkt kan veere bade
Soprano og Alt, der vil give os en G-nggle og
ingen transposition, vi vaelger Alto

7. Alto

Vi veelger nu 2 x Piano, Contrabass, Timpani og
Drum Set.

8. Piano

9. Piano

10. Contrabass
11. Timpani
12. Drum Set.

)
P E
Otee %
- E
I

HominF ’E
Trombone E

P2 g

Piano 1

Piano 2

Conmabass P €

Timpani j' i E

Dramset [ {——€———

Partitur opsat af FINALE
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Vi skal nu i gang med redigeringen af doku-
mentet og vi starter med at give de enkelte
systemer de rigtige navne. Da vores eksempel
kun bestar af en side, kan vi springe de forkor-
tede navne over og ngjes med at indtaste de
almindelige navne.

Veelg Staff Tool og dobbeltklik i det ferste
system, ret navnet i Staff Attributes db’en, sadan
som det er beskrevet i Eksempel 3.2, brug de
sma piltaster i overste hgjre hjorne til at rulle
ned til de efterfelgende systemer inden du
klikker pa ok. Navnene pa de 2 systemer, der
er grupperede (Cond. og Key. 2) skal rettes

Group Attiibutes
Group Name: Cond £ ] I Fosition.
Abbr, Group Name: Pro. 1 Edit I~ Position
Staff [istait 2] =] Gruplo: 3 j
Thiough [tstair 31 x| Staff List: Global
Draw Baines: [ Thiough Staves ] ¥ Show Group Hame
I Uselemas  —] TH=E= ==

= = e GElect.
Group Barline Normal | Double | Final Solid | Dashed | Invisible| Tiok | Custem i‘

Bracket Opion:
Distance fiom the Left Edge of Staff: [ 24
g Vetical Adust (Top of Bracket: [1
1; Vettical Adjust Bettom of Brackett [T
I Show Bracket If Group Cankains Only One Staff

oK Cancel Help

Redigering af gruppe navne ol. foregar fra Group
Attributes db’en

fra Group Attributes db’en der findes i Staff
menuen.

Nar alle navne er korrekte skal vi lige have
ndret den brugte font, det geres hurtigt med
en Plug-in, der hedder Global Staff Attributes.

Global Staff Attributes E3
- Staff Attribul
Fl i Select Fant...
Items to Display
¥ Barlines
IV Clefs
v
Gt ¥ Endings and Test Repeats
¥ Allow Dptimization 7 Key Signatures
™ Break Barlines Between Staves ¥ Measure Numbers
I™ Break Repeat Barlines Between Staves ¥ FRepeat Bars
¥ Display Riests in Empty Measures ¥ Score Expressions
™ Flat Beams % Staff Mame
™ lgnore Kep Sighatures o G S
I™ Hide Staff
G Atribu
Select Font...
™ Show Bracket if Group containg only one Staff 7 Shaw Graup Name:
Concel | bk |

En Plug-in : Global Staff Attributes

Velg denne Plug-in fra Plug-ins menuen og ret
fonten til Times New Roman, 12, kursiv, husk
ogsa at rette fonten i Group Attributes afdelin-
gen!

Nu skal vi rette lidt i Cond. gruppen sa den

inkluderer Inst. cue og Vocal ogsa. Veelg Staff
Tool og veelg gverste og nederste system i Cond.

Eracket Option:
Distance from the Left Edge of Staff. |-24
Wertical Adjust [Top of Brackst): |0
Werlical Adjust [Battom of Bracket]: |0

T~ Show Bracket If Group Cantains Only One Staff

Bracket Options er en del af Group Attributes
db’en

gruppen. Velg Staff—Edit
Group Attributes og veelg
None i Bracket Options, og
klik ok.

Ga tilbage og velg nu
Inst. cue, Vocal og Cond.-

P gruppen og veelg igen Edit
Vel Group Attributes og vaelg
nu den bracket, der star

- 0H
Inst.cue

leengst til hgjre og klik ok.
Nu mangler vi at seette
“tuborg’en” igen sa veelg
Cond. gruppen igen og seet
tuborgen idet du forgger
indrykningen af klammen
sa der star -48 istedet for
-24. Juster sluttelig navnet
"Cond.” sa det ikke over-
Smal bracketsat.  lapper med “tuborg’en”,
ved at tage fat i navnets

Distance from the Left Edge of Sla
Vertical Adjust (Top of Bracket): i
Yertical Adjust [Bottom of Bracket): IU_
[~ Show Bracket If Group Contains Only One Staff

Condn

[mg

Justering af indseettelses punkt

Tip !

Ved arbejde med fine layout detaljer kan du
bruge Zoom Tool til at forstarre arbejdsomra-
det, eller taste (Ctrl)+2 i Page View

handtag og traek det lidt til venstre.
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Edit System Margins Xl |nden vi gar videre
oo med indtastningen
IU af noderne retter
Left |150 |D Right vi lidt pa system-
-200 marginerne, ved at
Eottarn veelge Page Layout
Space required for Tool og veelge
additional system: 0 Page Layout—
Sl Systems—Edit
¥ e I1 only Systems  Margins
= All Spstems og seette veerdien i

" System Range: Left til 150.
From |1 Thn: | Vi vil nu g videre
med indtastningen

QK | Cancel | Help |

af noderne, selvom
Edit Systems Margins layoutet ikke er

helt perfekt!.

42 Vi starter anden afdeling med at seette
den rigtige toneart. Veaelg Key Signature Tool
og klik i den forste takt i forste system. Husk at
tonearter er globale! Brug piltasterne i Key Sig-
nature db’en til at veelge G-dur.

Key Signature

£
o
@ IMaior (=1 j Cancel |
o) G Major |ﬂ Help |

— Meazure Region

© Measue |1 Through |1
& Meazue |1 Through End of Piece

— Tranzposition Option

' Transpose Motes  [Up

£ Hold Mates to Original Pitches IEnharmonicaIIy 'I

€ Hold Nates to Same Staff Lines (Modally]
[~ Transpose Al Keys Propartionally
¥ e Reps Bl Esessan

Key Signature db.

Da forleeget er et transponeret partitur skal
du fjerne hakket i Options—Display in Concert
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Pitch (hvis det star der!). Vi skifter nu til Scroll
View ((Ctrl)+e) og tilfajer 4 nye takter til doku-
mentet ved at (Ctri]+klikke pa Measure Tool og
skrive 4 i db’en. Prov at veelge en anden forstor-
relse ved at taste (Ctrl)+7 (ikke nt), sa kan vi se
nogle flere systemer.

Start med flgjte stemmen og indtast noderne
med Speedy Entry. Nar du har indtastet den
sidste takt hopper FINALE maske videre og laver
en ny takt og ruller hele billedet sa du ikke kan
se de forste takter. Tast sa vil du komme
tilbage til starten af dokumentet.

Indtast nu stemmerne til og med Trombone.

Brug (< shift+(1] til at flytte indtastningsrammen
ned i naeste system uden at forlade Speedy Entry

og (<] til at ga tilbage i systemet.
|

Y1

E=S

i

Y1

Brug (<> Shift+(1] til at flytte indtastningsrammen ned
i neeste system uden at forlade Speedy Entry.

Ga nu ned til Key. 2 stemmens hgjre hand og
indtast de noder, der vender halsene opad. Ga
tilbage til tkt. 2 og veelg lag 2 med lagknap-
perne og indtast folgende i takten :

"(6) (nt!), o (som i Ole), (5], 0o"”. Du kan se at
o-tasten "gemmer” de pauser vi seetter med de
numeriske taster. Denne funktion virker ogsa
pa noder!

Nar du indtaster 1/8 delen pa det 4. slag og
saetter en 1/8 dels pause bagefter hopper FINALE
automatisk videre til tkt. 3, sa vi ikke kan na at
"gemme"” pausen lige inden taktslaget. "Hoppe
videre” funktionen slas fra ved at fjerne hakket
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i Jump to Next Measure i Speedy menuen, eller
taste (Al J+pj.

Nar FINALE "opdager” at der er 2 lag i en takt,
flytter den automatisk pauserne i hvert lag veek
fra midterlinien sa de ikke steder sammen. Da
vi ikke skal se pauserne i lag 2 noderne ma vi
lige flytte pauserne i lag 1 ned, sa de star pa
midterlinien igen. Veelg takt 2 og lag 1 og tast
* (nt) sa flyttes pausen ned. Brug igen (=) til at
navigere frem og * tasten til at flytte pauserne
ned pa plads.

| denne stemme opstar en af de sjeeldne situ-
ationer hvor FINALE ikke automatisk placerer
noderne helt korrekt. Vi lgser problemet med

m:ﬁ:ﬁ —F
X
Sekundsammensted ma i dette tilfaelde rettes
manuelt med Special Tools

sekundsammenstodene lidt senere.

Nu skal vi til at kopiere lidt. Trombonestemmen
bliver doblet af Key. 2's venstre hand men en
oktav dybere. Veelg Mass Mover Tool og klik pa
forste takt i Trombone stemmen. [« shift)+klik i
den 5. takt sa alle 5 takter er valgt. Tag fat i

|

Veelg trombonestemmens 5. fgrste takter ved at
veelge Mass Mover og klikke i den fgrste takt og

(<> Shift)+klikke i den 5.

den forste takt og traek den ned til forste takt

Transpeet il | | Key. 2's venstre
hand og slip.
T  Up & Digtonically 9 P
@ Down  © Chromatically V&Ig nu de 5 nye
takter i Key.2's
Interyal: I Octave j 2
venstrehand og
Bus [0 e tast  (cshiftl+7
™ Preserve Original Motes (Ikke nt) Og dU
Cancel | Help | fél’ en lille db
frem, hvor du

Transposition udfgres med Mass
Mover og kan programmeres

med (<> Shift]+6,7,8 eller 9 (ikke

nt). Her en oktav ned!

kan definere en
transposition, der
herefter kan
veelges via tasten

-65 -

7 (nar Mass Mover Tool er valgt!). Nar du har
sikret dig at 7 transponerer en oktav ned klik-
ker du pa ok og taster 7.

Gentag nu kopieringsprocessen denne gang
med bas-stemmen som mal. Bemaerk lige at en
bas er et transponerende instrument, sa ogsa
her skal vi transponere det kopierede en oktav
ned. Ga nu videre med at indtaste percussion 1.
stemmen, teend evt. for "hoppe videre” funk-
tionen igen.

| percussion 2. stemmen skal vi lave en "map”,
der fordeler MIDI-noderne til de rigtige place-
ringer. Metoden er beskrevet i Kapitel 2 under
Staff Styles, men vi tager den ogsa her!

Start med at importere et Percussion Map

Staff Styles B3|

Auailable Styles: [Percussion 5 nisrsHAF =l :Il New Delete

I Copyable ¥ Display In Context Menu

™ Full $taff Name: Edit 7 Pasition

I~ Abbr. Staff Name Edit ' Posiion

™| First Clef ¥ &ltemnate Natation ¥ Transgosition Select...
Select.. Select. Saft [rochere 3]

 Dption; Items to Displa
1% &llow Optimization ¥ Barlines
I7 Break Balines Between Staves ¥ Clefs

[¥ Endings and Test Repeats

7 Key Signatures

J7 Measure Numbers

¥ Repeat Bars

[¥ Measure-Attached Expressions
I¥ Staff Name

I¥ Time Signatures

¥ Bieak Repeat Barlines Between Staves
¥ Display Rests in Empty Measuies

|7 Flat Beams

17 Hids Staff

I% lgnare Key Signatures

~Independent Elemen

[¥ KeySignatwre ¥ Motehead Font  Select

¥ Time Signature

Motation Stie:  [ETRmop — ||| elect.. |

0K | Cancel |

Hep |

Staff Styles db’en ligner naeste den almindelige
Staff Attributes db

Library, ved at veelge File—Open Library og
klikke dig frem til Libraries mappen i FINALE
mappen og vaelge filen Percussion Maps.lib.

Veaelg dernaest Staff Tool—Staff—Define Staff
Styles. Start med at navngive en ny Style i boksen
overst som vist og veelg dernaest Percussion i
Notation Style og klik pa Select. Percussion Map

Map: [General MIDI Enirp & Flapback

| Mote Definition

Percussion Map Designer

MIDIFitch  Plapback  Noteheads Name

Bass Dr...

[ Use Note in“Percussion § lniersMAP"
Neme  [Bass Drum

PlapbsckNote [ Listen..
StaffPasiion [3

Closed Notshead
i
Dpen Notehead

T

37 Side Stick

38 Snare (A... |

39

Hand Clap

a0 Snare [E...

select.. |

a1 F2 Tom 5 (l...

42 Fuz Hi-Hat CL... seleet.. |

Ik R AT

43 G2 Tom 4 [h...
|

Listen.. | Heb |

Percussion Map Designer
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Selection db'en abnes og her vaelger du Gene-
ral MIDI Entry & Playback. Klik nu pa Edit og
selve Percussion Map Designer’en abnes.

Her kan vi redigere i map’ens indstilling, men
lige nu er det nok at "teende” for de MIDI-
noder, vi skal anvende i percussion2. stemmen,
det gor vi ved at seette et hak i Use Note in...
Vi skal bruge en stortromme og en lilletromme,
disse to instrumenter ligger ifelge GM standar-
den pa MIDI-node 36 og 38. Veelg derfor - med
et klik - MIDI-node 36 og st et hak i Use Note
In.. og gentag processen med MIDI-node 38.

Map: IGanerE

Note Definitio

’7|7 Use Note

MIDI Pitch  Playback

Noteheads Mame

& | Bass Dr...

Veelg en MIDI-node ved at klikke pa kolonnen.

Klik pa Done og derefter pa Select og tilsidst pa
ok i Staff Styles db’en.

Nu er vores Staff Style klar og vi gar igang med
at indtaste noder i percussion 2. stemmen. Hvis
du har et MIDI-lydmodul, der er GM kompati-
belt forbundet til FINALE, kan du straks kontrol-
lere, om det valgte program er et trommesaet.
Stortrommen ligger pa tonen C2 og lille trom-
men pa D2. Start med lilletrommen, der skal
liggeilag 1.
Nar noderne i lag 1.
S er indtastet veelger vi
Staff Tool veelger den
Placeringen af stor- og forste takt o9

lilletromme ifplge GM (< Shift}+klikker i den
standarden. sidste takt, s& de 5

forste takter er valgt. Hgjreklik nu i en af de
valgte takter og veelg den Staff Style vi netop

L 3

A
) O
Vi

i)
S

har lavet!
T Nu Stér
—— Define Staff Styles. . d .
Apply Staff St noderne rig-
Clear Staff Styles tigt og vi kan
ion 5 linier+MAP skifte il lag 2
og indtaste
Overfgring af Staff Style kan g@res stortrommen.

med et hgjreklik!

Hvis 1/4 delen
i forste takt vender halsen opad (et tegn pa at
der ikke er et andet lag i takten), ma du lige
ga tilbage med Speedy Entry og og taste |
nar indtastningsbjeelken star pa noden, sa vil
halsen blive vendt!. Husk at gemme inden du
gar videre til 4.3.
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43 Nu vil vi koncentrere os om indsaettelsen
af de elementer, der befinder sig i Expression-
og Articulation bibliotekerne. Vi starter med de
dynamiske tegn fog p. Vi begynder med at pro-
grammere 2 Meta Tools. Veelg Expression Tool
og tast (< shift}+3 (ikke nt).

Hvis dine biblioteker er tomme ma du abne
dem med File—Open Library og veelge Text
Expressions.lib og Articulations.lib.

Veelg nu pi Expression biblioteket og tast Select,
nu er tasten 3 programmeret til udtrykket p.

Tast nu (< sShift)+6 og veelg s fra biblioteket og
Select, sa er tasten 6 programmeret til 1.

Tip !

Husk at du ikke kan bruge tasterne pa det
numeriske tastatur til at programmere Meta
Tools.

Vi kan nu ga igang med at indszette disse to
tegn i stemmerne. Veelg Expression Tool og
sikre dig at funktionen Metatools : Context
Sensitive i Expression menuen er slaet til. Nu
vil FINALE forsgge at placere vores p som
nodevedheaeftet hvis du klikker pa en node og
som taktvedheeftet hvis du klikker udenfor en
node. Veaer opmeaerksom pa at lag funktionen
ogsa geelder her, sa skift til lag 1, hvis stemmen
indeholder noder i lag 1.! Husk ogsa pa at man

F__
=

LI
i

o
¥

Et nodevedheeftet element saettes med et klik pa
noden/pausen

o

&
P/

P__
=

Et taktvedheeftet element seettes med et klik
udenfor node/pause

godt kan szette et nodevedhaeftet element ved
en pause!
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Seet tegnene ved at klikke pa noden medens
Meta Tools tasten er trykket ned, laeg meerke
til at FINALE giver nodevedhaeftet elementer
farven red og taktvedhaeftet farven gren.

Nar du har sat tegnene kan du justerer placerin-
gen ved at tage fat i udtrykket med cursoren og

— . @
/ ] |
—Hi_
_]T_

Cursoren vises som en lille pil, nar den bevaeges
udenfor systemet. Pilen angiver hvilket system
tegnet seettes i!

treekke det pa plads.

Programmer nu tasten 5 til mfog seet dette tegn
i percussion 2 stemmen, husk at veelge lag 2, da
den node udtrykket skal heeftes til befinder sig
i lag 2.

Nu skal vi have lavet de resterende udtryk og
indsat dem i stemmerne. Et nyt udtryk laves
ved at dobbeltklikke et vilkarligt sted i noden
sa Expression biblioteket abnes. Klik nu Create
knappen og Text Expression Designer db’en
abnes. Her skriver vi forst udtrykket “Allegro

Text Expression Designer

SetFont. | Flapback Optiors >3 |

I~ Replacs ' With Times New Roman 16 bold....

A S et b afue WUty
) ooy Hurter
| Pass Number

I Enclose Expression

™ Display On Sereen Only (Do Mot Print)

(=]

Cancel | Help |

Text Expression Designer bruges til at skabe eller
redigere et udtryk.

Marziale” og klikker pa Set Font knappen og
veelger herfra Times New Roman, 16, fed kursiv.
Klik nu pa ok (og ok igen) og nu finder vi det
nye udtryk nederst i biblioteket, hvorfra vi kan
indseette det helt normalt. Dette element skal
seettes som taktvedhaeftet i forste takt, sa vi
klikker Cancel og gar tilbage til noden og dob-
beltklikker lige over taktangivelsen og veelger
udtrykket fra biblioteket og klikker Select.

Vi skal nu angive, hvordan elementet skal vises.
Dette udtryk skal sta gverst i partituret men det
skal ogsa med i de udtrukne stemmer! Dette
problem lgser FINALE ved at give os mulighe-
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den for at vedhaefte elementet i henhold til en
Staff List. Veelg Staff List fra db’en og klik pa
Edit.

Measure-attached Expreszion Assignment
Distance from Beginning of Measure  H: |45— E¥PU: =
L' |5?
— Show On
Al Staves
£ This Staff Only
o Staff List I[none] j Edit... |

— Beqin Playback at

% Beginning of Measure
Sednnng I Allows [ndividual Pasiioning
" Position in Measure

o]

Cancel | Help

| denne db kan du definere, i hvilke systemer
FINALE skal seette et taktvedheeftet element.

Skriv f. eks. "@verst partitur og stemme” i List
Staff List | == gt |
List Mame: |Elve|st partitur og stemme Delete |

Staves Score  Paits
Flute, picc. = Set Scoe Llear Score |
Obo B
Bb clar. Set Parts Clear Parts |
F horn
Trombone Always Show On
:':,1:‘::;“8 i :T“op Score SE:aH
[Staff 8] I T ff
[Staff 9] [~ Bottom Score Staff
[Staff 10] I~ Battom Part Staff
akK I Cancel | Help |

Staff List db’en lader dig definere en liste som du
kan genbruge.

Name boksen og seet sa et hak i Top Score Staff
og Top Part Staff. Klik nu pad Add knappen
sd har du gemt indstillingen af db’en under
navnet og klik pa ok. Nu kan vi en anden gang
veelge denne liste fra den forrige db.

Klik nu ok og tegnet bliver indsat. Juster evt.
placeringen af tegnet ved at veaelge det og
treekke den hen pa den plads, hvor du vil have
det skal sta.

Lav nu de andre udtryk i noden pa samme
made - bemaerk at det er muligt at seette
en ramme omkring udtrykket med funktionen
Enclose Expression i Expression Designer db’en -
og indsaet dem i noden.
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44 Vi skal nu indszette de forskellige Articu-
lations, der skal sta i stemmen. Indseetningen
foregar pa samme made som for, du behover
ikke at dobbeltklikke, et enkelt klik er nok!
Start med at programmere tasten t til trillesym-
bolet 4 og r til roll symbolet Z(til lilletrom-
men).

Leeg meerke til at du ikke behgver at klikke
direkte pa nodehovedet, en Articulation vil selv
hoppe pa plads og placere sig rigtigt hvis du
klikker oppeover/nedenunder en node (eller
pause!). Startplaceringen (default) af en Articu-
lation indgar i selve definitionen af tegnet. Prov
lige at seette trilletegnet og dobbeltklik pa teg-

Articulation Designer
Aticuation 10 =]
WHEEL A0 = ™ Display Or Sereen Only (Do Nat Print)
- Symbal
 Shape - C Shape
i Symbal O ption: Playback Effect
When Flaced Abowe a Mate, Use The [Main Symbol = Hils H
Top Mate Value 0
‘when Placed Belaw & Mate, Use The | Main Symbol = |
Bottom Note Yalue [0
| Conpthe sl [Veticaly 71 ||| [ wakies e Percorianes |
 Positioning
I~ Avoid Staff Lines Position IAhuve note j 0K I
7 Alnays Place Dutside Staif Default Vartical Postior: [36
i o Cancel
I= | ttach to Tiop Wote —I
W Ei el Handis Positioning | Heln

I Articulation Designer db’en kan du indstille en
masse parametre herunder, placering og Playback
Effect.
nets handtag. | Articulation Designer db’en kan
du bestemme position ol. men hvis du aendrer
i parametrene pavirker det alle forekomster af
tegnet i hele noden!.

Measure Number K3
i Delete
add
Regan 1 Includes Measure Thiough [359 e |
e
First Measurs in Region: |1 Enclosu
Shape: [None -]
Prefis: Suffis: —
ShowOr © Exety Number @ Selegted Numbers
Times Mew loman 14
_SetFont.. | Times New Roman | S i B v i e
Sty [7.2.3.4 B Bracket range using Left Rioht:

~Positioning & Displa
" Show Measure Numbers st Start of Staff System

Easiion...
& ShawEvery [1 Measures Beginning with Measure [1
¥ Hide First Measure Number in Region I~ Always Show on Mullineasue Fests
I~ Always Show on Top Stalf I Always Show on Bottor Staff

Cancel Help

| Measure Numbers db’en kan du definere flere
taktomrader med forskellig nummering.
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Vi skal nu igang med at seette taktnumre sa
sikre dig at du er i Page View ((Ctrl)+e) og veelg
Measure Tool og veelg Measure—Measure Num-
bers—Edit Regions.

| db’en her kan du veelge et takt omrade og
definere for hvert omrade hvordan en taktnum-
mering skal finde sted. Klik pa Position knap-

Alignment: I Left = I

Distance from Staff:

Position Measure Number

Iz

:

-154

=

Cancel | Help |

Tag fat med musen i det lille 0 og placer det hvor
du gnsker!

pen og og treek med musen i det lille nul sa
det star som vist her. Klik ok og udfyld Measure
Numbers db’en som vist i illustrationen.

Vi har nu en masse taktnumre placeret i noden
men vi gnsker kun at have taktnumre under
Percussion 2. stemmen, sa vi ma lige veelge Plug-
ins—Global Staff Attributes og i db’en fjerne
hakket udfor Measure Numbers i afdelingen
Items to Display. Bemeaerk at taktnumre fore-
kommer pa trods af denne indstilling i Percus-
sion 2. stemmen, fordi vi har sat denne funktion
med Measure Numbers db’en!

Vi skal nu reducere stgrrelsen pa Inst.cue og
Vocal systemerne. Veaelg Resize Tool og klik i
Inst.cue stemmen og veelg en forstarrelse pa
80%. Udfer operationen pa Vocal stemmen
0gsa.

Vi skal have overfart nogle stiknoder til Inst.cue
stemmen, der skal hjeelpe dirigenten - der ogsa
spiller Keyboard 1 - med at seette de forskellige
instrumenter ind. Denne opgave klarer vi med
en Plug-in, der hedder Add Cue Notes.

Forst veelger vi et taktomrade (i et system),
der skal danne grundlag for stiknoderne. Veelg
takt 2 til 5 i flejte stemmen med Mass Mover
Tool og veelg derefter Plug-in‘en (!) fra Plug-ins
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menuen.

| Add Cue Notes indstiller du veerdierne som vist
sa vil resultatet blive passende, og klikker pa
ok.

Add Cue Hotes E

Add cue notes to the following staves:

Obo

Bb clar.

F hom
Trombone

Put the cue in ILﬁ.'r'Ef 4

Reduce cue noteheads I?5 4

Mame the cue IFME' RIEL:

o |

Add Cue Notes lader dig vaelge hvilke systemer
stiknoderne skal indszettes i og bestemme stor-
relse ol.

Cancel |

4. 5 Vi skal nu til at justere det endelige layout
af vores partitur fer vi kan udskrive resultatet
og udtreekke stemmerne. Forst skal vi kunne se
partituret i C (Concert Pitch), sa seet et hak i
Options—Display in Concert Pitch og veelg Page
View.

Juster nu alle de grafiske elementer, der ikke
star ordentligt. Iseer mht. transponerede instru-
menter kan der veere problemer.

Veelg nu Resize Tool og klik i gverste venstre
hjerne af siden og veelg en ny forsterrelse pa
60%. Veelg nu Page Layout Tool og tag fat i
selve storsystemet og treek det nedad sa der
kan blive plads til en titel. Kontroller at veerdi-
erne passer til dem der er vist i figuren.

Veelg nu Text Tool og dobbeltklik everst pa
siden sa tekstrammen 3bner sig. Veelg Text—
Inserts—Title og straks er titlen fra File Info
overfort til tekst feltet. Nu skal vi have valgt
en ordentlig font og sterrelse. Klik pa tekst-
blokkens handtag og veelg Text—Font og veelg
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Edit System Margins x|

Top
-850

Left |145 ID Bight
0 Apply |

Bottom

Space required for
additional syatem:

Change:

&' System I'I— only

€ 4l Systems

™ System Range:

From: I'I Thiu: I
I:anc:ell Help |

| Edit Systems Margins db’en
kan du justere layoutet ved
at indtaste nye veerdier i fel-
terne. Brug Apply knappen til
at chekke resultatet inden du
klikker pa ok.

Times New Roman,
24, normal. Veelg
nu Frame—Align-
ment—Center Ho
-rizontally og
bagefter Frame—
Alignment—Top.

Indseet nu
komponist navnet
vha. Inserts funk-
tionen (Composer)
og placer teksten

helt til hgjre et
stykke nede pa
siden.

Vi skal nu kigge
pa justeringen af
de sekund-
sammenstod der er
i Key. 2 stemmen.

Rul ferst vinduet lidt nedad med sa kun
den nederste del af partituret er synligt. Veelg
Measure Tool og treek forsigtig den gverste fir-
kant mellem takt 4 og 5 lidt til venstre, sa
5&@ --------------- ﬁ-- takt 5 bliver lidt
storre. Vivil prove
at flytte noderne
i lag 2 lidt til
venstre, sa det
bliver klart at de
skal spilles samti-

T+ dig med d'erne i
'.I L I r ) >

ﬁ’ U = lag 1.

: Inden vi gor det
= ——— skal du veelge

E + 4 Speedy Entry Tool
Flyt taktlinien lidt til venstre og velge lag 2
med Measure Tool. og bryde

bjeelkningen ved
at placere indtastningsbjeelken pa den sidste
node i en gruppe og taste / (nt) sa alle 1/8
delene i lag 2 star alene.

x|
TH O aATREHAR

Special Tools palette.

Spe

’X¢+A +bs T

)Et Veelg nu Special Tools og veelg lag 2 og klik
pa takt 5 i Key. 2 stemmens hgjre hand.
Ovenover hver node i lag 2 vises nu et handtag
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som du kan justere nodens horizontale postion
med. Treek noderne i lag 2 til venstre een efter
een sa de bliver placeret som vist pa figuren. Du

Noderne i lag 2 er rykket til venstre med veerktg-
jet Note Position Tool fra Special Tools

skal muligvis veelge lag 1 ogsa og justere place-
ringen lidt her ogsa for at fa plads til det hele.
Husk at du ikke ma foretage en spatiering nu,
for sa vil arbejdet veere spildt!

Gem derfor dokumentet og udskriv det med

(Ctri)+p.

Du kan herefter foretage udtreekningen af stem-
merne pa samme made som beskrevet i Eksem-
pel 3.

-70 -

Eksempel 5.1.1 eksempel 5 skal vi
fremstille et lead sheet med noderne til melo-
dien "Al of Me" af Simon & Marks og vi vil her
benytte en af de skabeloner (Templates) som
folger med FINALE.

Velg derfor File—New—Document From Tem-
plate. Lead Sheet templaten ligger (formodent-
lig) i Finale\Templates\General Templates sa klik
dig frem til denne placering og klik pa ébn.

Et dokument bliver nu fremstillet pa baggrund
af denne template. Forst skal vi justere lidt pa
layoutet, da langt de fleste amerikanske temp-
lates bruger en anden papirstorrelse end vores.
Brug Page Layout Tool og juster sidesterrelsen -
Page Layout—Page Size - til A4.

Vi vil ogsa gerne bruge en anden Music Font sa
veelg Options—Select Default Fonts og klik pa
Set Default Music Fonts og veelg fra Fonts db’en
Jazz, normal, 24.

Ga nu til File Info db’en og skriv titel og kom-
ponist ind, som vist i de tidligere eksempler.
Ga til Scroll View sa vi kan begynde at indtaste
noderne. Bemaerk at bindebuen saettes med +
tasten (ikke nt), du kan ogsa binde “tilbage”

med (Ctrl)+" +".

| takt 2 skal vi indtaste en triol, dette gores ved
at taste (Ctrl)+3 (ikke nt), dette forteeller FINALE
at vi vil indtaste en tredeling af et eller flere
slag. Vi taster nu helt normalt en 1/4 dels node
ind, som bliver korrekt opfattet som en 1/4 dels
triol. Hvis vi havde tastet 1/8 ville FINALE "ga ud
fra” at det var den forste af 3 1/8 dels trioler!
Det er derfor vigitgt at holde fast i at “(Ctr])+3"
kommandoen i sig selv kun forteeller FINALE, at
de naeste 3 noder skal grupperes i en gruppe pa
3, men ikke om det er 1/8, 1/4 eller 1/2 trioler!

A3
FINALE er udstyret med et triol veerktgj , der
er ansvarlig for de layoutmaessige aspekter af
trioler ol. Veelg veerktejet og klik pa en takt, der
indeholder noder eller tast (Ctr)+1 fra Speedy
Entry indtastningsrammen. | db’en kan du defi-
nerer en lang raekke forskellige underdelinger
(duoler, trioler, "umoler”) og desuden veelge et
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default layout. Indstillingen af db’en som vist
her vil i de fleste tilfaelde veere udemaerket.

Tuplet Definition

I3 IQualler[s] 'I in the space of |2—

~ Dizpla — Position
Hurber. INumber 'I Number
Shape: IBracket 'I Shape
Placement: IEeam Side vl
I™ Use Baottom Mote bl
¥ Break Slur o Bracket Fiight Hook: -
I lgnore Format Offset Left Extension: 0
¥ Allow Harizontal Drag Bl E e ID—
¥ Match Length of Hooks S
W Auto Bracket H u

(1] I Cancel | Reset | Help |

Parametrene i Tuplet Definition skal veelges inden
triolerne indtastes, da en forandring her ikke
pavirker allerede indtastede noder!

Vi gar videre med indtastningen og det naeste
problem vi steder ind i er at tonen Gis, bliver
skrevet som et As af FINALE. Vi kan hurtigt rette
det “forkerte” fortegn ved at taste (9), men lad
os lige se pa hvordan FINALE nar frem til at det
burde veere et As.

Veelg Options—Enharmonic  Spelling—Edit
Major and Minor Key Spellings. Her ser vi den
Edit Major and Minor Key Spellings

I Maiar Ke
Fixed Scale Step 1 2 3 4 3 B 7
Altered Scale Step Raize  © #1 € H2 sl CoBs\ CHE
Lower b2 & &3 £ b5\ BB ) b7
~ Minor Ke
Fixed Scale Step 1 z 3 4 5 6 g
Altered Scale Step Raise " #1 3 o4 & 85 & #7
Lower & b2 Cpd O b5 b7 b8
TTEE ] cancel | Help |

Fortegns tabel som FINALE bruger til at finde det
“rigtige” fortegn.

"fortegns tabel” FINALE bruger nar funktionen
Use Default Spelling fra Options menuen er
valgt. Leeg meerke til at FINALE er indstillet til at
saette et b for a for at angive tonen As/Gis.

| Options menuen finder vi muligheden for at
veelge mellem to yderligere “fortegnstabeller”,
Favor Sharps, Favor Flats, hvilket er en praktisk
made at tvinge FINALE til at seette det fortegn
man foretreekker. Bemaerk at aendringer her
ikke pavirker allerede indtastet materiale med
mindre man veelger funktionen Mass Mover
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Tool—Mass Edit—Utilities—Respell Notes, der
vil tage indstillingerne vedr. fortegn med nar
den "genskriver” noderne!

Tilbage til indtastningen! Vi indtaster resten af
noderne uden at stede pa komplikationer.

5 2 Viskal nuigang med at indtaste becifrings-
symbolerne men inden vi indlaeser det Chord
Library, der passer til Jazz fonten, skal vi lige
sikre os at becifringsbiblioteket er tomt! Veelg
Chord Tool og veelg Chord—Manual Input og
klik sa pa/oppeover/nedenunder en node i vores
stemme. | Chord Defifnition db'en skal vi sikre

Chord Definition E3
Chord Symbol c
— Setting
¥ BootScale Tone I'I— Alkeration IU— Listen...
I™ Lowercass
™ Alemate Bass I'I— Alkeration IU— Listen...

I Lowerzass
™ But Lnder Root
¥ Chord Suffix 1D

Select | Listen |

=)
Play

¥ Boot ¥ Show Frethoard

¥ Chord Suffi
I™ Alternate Bass

Cancel
Help

Chord Definition db’en giver adgang til Chord
biblioteket. Klik pa Select knappen, men sikre dig
inden at der star 0 i feltet.

os at der star 0 i feltet Chord Suffix ID for vi klik-
ker pa Select. Hvis der er elementer i bibliote-
ket veelger vi forste element og ruller derefter
ned til sidste element og (<« shift}+klikker pa det
sidste. Klik nu pa Delete knappen og hele bib-
lioteket er slettet (dog ikke pa harddisken).

Nu kan vi indleese vores Jazz Chord.lib, som for-
modentlig ligger pa felgende sti : (ja det heder
det!) Finale\Libraries\Jazz Font.

Vi indseetter nu becifringen pa felgende made :
Veelg Chord Tool—Chord—Type Into Score og
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klik pa/oppeover/nedenunder den forste node
i stemmen. En blinkende cursor viser at vi kan
taste lgs. Tast nu C:0 og (Tab's). Becifringsbibliote-
ket abnes fordi vi taster “:0”! Nu kan vi veelge
direkte fra biblioteket og blot dobbeltklikke pa
et element. Leeg maerke til at maj-becifringen
ligger pa plads 1, sd naeste gang kan vi bare
taste ":1" sa far vi den endelse!

Vi bruger tasten til at "kere” forbi de
noder, hvor der ikke skal sta becifringer. Sa nu
star vi i takt 2 og skal igen have en C maj becif-
ring, tast derfor C:1 og (Tabs) og “tab” frem til
3. tkt. Kommer du for langt skal du bare taste

(<> Shift+Tab's) sa rykker du tilbage.

Nu skal vi have en E7 becifring sa tast E7 og
FINALE genkender 7 tallet som en lovlig udvi-
delse og seetter tegnet.

Vi vil nu preve at justere lidt pa storrelsen af
becifringen. Vi taster Options—Select Default
Fonts og veelger

Fe6 G7 den del af db’en,
der handler om
Chord fonten, kon-
troller at Symbol er
valgt i rullegardi-
net. Her star der
2 Becifringer. F og G tilherer jazzCord 12 plain.
Symbol-gruppen, 6 og 7 tilha- p.o. o+ juster stor-

Suffix- . .
fer sutiix-gruppen relsen ved at klikke

[

—————— e

Chord: Symbaol

JazzCord 12 plain
Fra Select Default Fonts db’en veelges ogsa den
font vi bruger til becifringer.
pa Set Font og veelg JazzCord, normal, 18. For-
andringen afspejler sig straks i noden. Vaelg nu
Suffix i rullegardinet og leeg maerke til at Font

[T - |

Aiial 10 plain

LChard:

Chord Suffix default fonten referere til den font
der automatisk vises i Chord Suffix Editoren og
pavirker altsa ikke noden direkte!

angivelsen skifter til Arial 10 Plain (normal).
Selvom vi aendrer fonten her afspejler det sig
ikke i noden umiddelbart. Men lad os lige finde
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ud af, hvor eendringen sa kan pavises. £ndrin-
gen af default fonten for Suffix kan ses helt
inde i Chord Suffix Editor—Symbol, der her viser
den rigtige font!

Men egentlig gnskede vi jo bare at gore endel-
serne (Suffix) lidt sterre, og det kan da ogsa
gores fra en lokal menu i Chord menuen. Veelg
Chord—Change Chord Suffix Fonts.. og juster
font sterrelsen herfra. Db’en rummer mulighed

Change Chord Suffix Fonts x|

— Search for

& AllFants

" Selected Font

¥ Font Al

[ Size 10

B [
— Replace with

¥ Font JazzCord

¥ Sige 18

¥ Shig plain Set Font... |
v Fix Chord Suffis Spacing ix Bazeline Positioning
¥ Fix Chord Suffix Spaci ™ Fix Baseline Positioni

(] I Cancel | Help |

Change Chord Suffix Font db’en lader dig sage
pa diverse font egenskaber og erstatte dem med
andre.

for at udveelge de fonte, der skal aendres. Ind-
stillingen her vil a&endre alle fonte til JazzCord,
18, normal. Maske vil en storrelse pa 22 veere
endnu bedre, forsgg og dem selv!

Vi gar videre med indtastningen af becifringen
og ferst i de 2 sidste takter stader vi pa et egent-
ligt problem, som vi lgser i afsnit 5.3

53 Vi skal nu lgse det problem, der opstar
nar vi har behov for at saette nogle becifringer
i en takt, hvor der ikke er nogle noder, eller for
fa i forhold til antallet af becifringer.

Vi ma simpelthen saette becifringerne i et andet
lag, hvor de forngdne noder findes. Veelg derfor
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Speedy Entry og klik pa naestsidste takt i noden.
Skift til lag 2 og indtast 2 1/2 noder (eller pauser)
og gem dem med det samme. Med lag 2 aktivt
indszetter vi nu de 4 becifringer i de 2 sidste
takter.

Denne lgsning virker tilfredstillende i denne
sistuation, men kan give besveer hvis du forsg-
ger at kopiere becifringen til en stemme, der
ikke har nogle noder/pauser i lag 2. FINALE vil
da undlade at kopiere becifringerne.

Vi skal nu tilrette layoutet og veelger derfor
Page Layout Tool og traekker 1. systems (stor-
system) handtag ud til marginen til venstre.
Vi skal ogsa seette en slutdobbelstreg tilsidst
i noden og checke at der ikke er flere takter
end dem, der kan ses pa side 1. Til slut kan vi
udfylde copyright Insert’en fra File Info db’en,
skriv bare dit navn her (NEJ ikke "dit navn”,
men DIT NAVN!). Inden vi gemmer noden fore-
tager vi lige en spatiering, Mass Mover Tool
(Ctrl]+a og 4 (ikke nt).

Gem nu noden under et meningsfyldt navn og
veelg derefter Mass Mover Tool og tast (Ctrl)+a
og derefter [(«Bksp]. Nu er alle noderne slettet!
Og da der ingen noder er tilbage, er der heller
ingen becifringer eller andre elementer eller?
Veelg Options—Data Check—Remove Deleted
Items og klik Proceed. FINALE renser nu ud i de
data, der ikke lzengere er brug for i filen. Denne
process er meget vigtig i forbindelse med frem-
stillingen af dine egne skabeloner (Templates),
da der - selv i en "tom” fil - kan veere meget
store maengder af data tilbage i filen!

Fjern nu alle informationerne fra File Info db’en
og juster evt. en sidste gang pa layoutet, hvis

Filnavn: Ieksempal 53 Gem

Annller |

Hizelp |

Filtype:

—r

Gem et dokument som en Template ved at veelge
filendelsen FTM i filtype boksen og gemme doku-
mentet pa helt normal vis.

Finale Binary File [ MUS)

Finale Binary File [*MUS)

Enigma Transportable File [*ETF]
1D File (* M1

Finals
Al File:

E

=1 |

du synes at venstre margin star for langt inde
pa siden og gem nu dokumentet som en skabe-
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lon ved at veelge File—Save As og veelge filen-
delsen FTM i filtype boksen.
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Appendiks

Eksempel 1.5
Lille Peter Edderkop
C Cle Fe  G7 C Cle Dm7 G7 C
9 pr— " f f — "
V A L) — | I 1 J— — y Y | p— | | I | 1 I |
R o e e e e e
Lil-le Pe-ter Ed-der-kop | krav-led op ad mu-ren | sa kom reg-nen | skyl-led Pe-ter ned
| | | |
ﬁ: y € I 17} d i I | P e Py i |
A W7 [~ | I [ &7 . |l I (7
| | | I 1 | P
T i 7 1 T .
Am Clg F Cle C Cle Fo G7 C
i 1 i 1 f
" —— — s s s s T
ANV 1 | | - | I I | P & & | | | o |
e | i T T o o o © ® ® ° o o o ® 4
sa kom so - len tor-red' Pe-ters krop Lil-le Pe-ter Ed-der-kop krav-ler at-ter op
- | |
)+ F e [Z) ! 7 ® e J 73
= | | | z | — €
I : : I

_74 -




Appendiks Bilag eksempel 2.5

Eksempel 2.5

Ding & Dong Jingle

Fuld Af Talent

n | I
Soprano . { ! ‘ i
= N —

Vi kan ba - rc sig' at ryg-tet gar om ct gi-gan - tisk o-ver-skuds - ar
1 2.
3
il . oo o o o | o o ooeoll o o o 2t
Trgl. g >
s E L TR gL E L P
3
9\ Py s |
L

Alt er ga - ct fiing og fjong hos fir-ma-et Ding Dong_  fir-ma-ct Ding Dong

-75 -



Bilag eksempel 3.5

Appendiks

Eksempel 3.5
Ding & Dong Jingle
Fuld Af Talent
0 o =
Soprano : i ‘ — ‘
L J I ) = P
Vi kan ba - re sig' at ryg-tet gr om et gi-gan - tisk o-ver-skuds - ar
f e f.ef ro e ff pf sFyr
P — ] - I i R - — — i —
Flute | Ay P—0—% —F— — : i
D—O
oJ
) # prm— mmm——
oner | A6 s e - —
ey 8 o L4 | o i i—t
Saxophone P) "
9 T i m| j— I ° ]
HominF ffy Qv e e e £ @& o
o — —_——
1. 2.
3
e e x e oo R I oo o il oo e
= [ PR S ML s op et
3
) i oo 1| S — i
S G e T e e e e o
i S = — N ———— i |
oJ | L o
Alt er ga - et fjing og fjong hos  fir-ma-et Ding Dong fir-ma-et Ding Dong
e o o £ o o o £
3 i e - @ e & -
B Cef,e te o PPl EEPLee 2?2
p I I O ] —L
Fl. | Hey? i = ¢
ANV
oJ
O 4 =— | — 1 T
P " — I o o i o i Y
T. Sx. @ﬁi’;ﬁ %" o e o1
Hn.




Appendiks Bilag eksempel 4.1

Eksempel 4.1

)
v 4 -
Flute, picc. {r~ G
D
oJ
h
) -
Obo {rs C
D
oJ
f 4
5’ Y -
Bb clar. 1 C
D
T
~ ) 4
) -
F horn 1/ C
D
oJ
) -
Trombone /' €
o)
’ -
Inst.cue {~ €
D
oJ
o)
) -
Vocal {rs C
A\
oJ
h
7
A C -
[ £an) ©
D
oJ
Cond.
ﬁ Y ) -
hH
7
A C -
[ £an ©
D
oJ
Key. 2
¢
I O C -
7 A
q ]
Bass, elbas # C = 1
1
Percussion 1, # € =
keyb
ful - -
Percussion 2, H C
=
drums

-77 -



Appendiks

Bilag eksempel 4.2

Eksempel 4.2

ol Hﬂi
~t ~t ~ mF\M_ \xi.
[ YHAS all T e vt i~
..Ju o~ S | ] ] ] ] ] |
(A Nl 178 e
mP\ la~| _ oM U
o] ol e e 1 1
I
o] s~ il (111
m—\\u Ty T \w i~ ~
L IRN'Q o~ ol
, N N LinNg | ] ] ] q Nl ] ] |
L AN 44\\..
o r}p
N e
1 1 [ o [ ~1»
(YA mwi T
i~ i~ ~d ..\\H_ N e
[ YHIA o T ™ NH T N
p.J 9 N 1 1 1 1 Hﬂ ... 1 I !
LS i i i
b o] B el .
._\\q || e ™ 1 I 1
L1 o N o~ HT\. (111
ML ' RimL e AR B =N
o o e b
- AR ~ ~ o ] 1 1 1 i~ ik ' 1 ]
[YA m\-
i e
(18 _1\\.
1 1 1 1 Rl 1 e
[ 1 ﬂwi ]
.VM_ e
] | ] ] A | ] ] ] | Y ] ] |
1 1
5 5 ) d 5 S5 ) > 5 S5 ) > 5 S5
HWEW ¥
Ev N e AN R N B Ev IR N v i TN
§ Iy | § N Iy L. Iy L L. .
hunm o hynm hunm NEr ﬁ/ hunm hunmw hunm ﬁ/ hunm o ﬁ/ ﬁ/ ﬁ/ A3Ny
\ — . —_—
e~ —— e ——
S I3 5 g 2 2 3 s N g ~2 & 2
g < N N 3 ] = 3 g
£ S < £ 2 g S g ko e 5< 55
g 8 & 5 £ © g E A
= S g g g
a 2 s 5
A g

_78 -



Bilag eksempel 4.3

Appendiks

Eksempel 4.3

Allegro Marziale

[ 18 Hﬂi
~t i ~t I~ ..F\H_ e ~t ~| | N
ol ol T e N N T TR
L
mlj N G o ' i ' i I3
o) ol i) L) L J" .
o Ol — Cal o +HH —H\.
ol Nl e s 1 1 L N
| I8N o o kN _Hua
o] (an e .P.M. ~ AW T L
[ 1aN€ o o N
MY N A N [Say 1 1 1 L“H“ N o~ e
< lid
PO} ™ .I
q [N
1 [ 1 ol i =
(18 e
I~ i ~t Nt ..F\H_ _H\i ~| | N
ol ) | T ) N N TN
N
m-.j s s AN ] 1 I il _Hum I
o) 1l i) e N
[ 8
..'.I- o H— _ oy _Hul 1 —HJ.
ol 1l e e 1 1 L N
o % o Ch b _Hua
g [l TaNCT R A e & e S TS i L=
B ey Ny oy m
5 ~ > ~ Ly 1 1 I e ~ e
[YN Wiy
0l T N
(YN [»
1 1 1 Rl e g LN .
o
[l o
’ £ S
.FlH— ~ 3 S
I ] ] 1 A | ] ] ] ~
1 1 1
& & > D & & & > & & o
xx L L
N XN " 3 B B B i " Lo
e | | e . .
NGe NGy NGy N A N NG S o & B W
L 1 ! ——
) . - g " s ey
2 S S < < = S S & S Sh SR
¢ = - g

-79 -



Appendiks

Bilag eksempel 4.4

Eksempel 4.4

o Hﬂi
~t ~1 ~t ~t ...,\H— ] ~t oe \Ar ~1 ~t| N
ol IR e e i~ ol i~ e Ay
m N
-Ij Onl o o ] .\J_ 1 ﬁ A _¢!¢ N
o] o T TT® i e e i
i o — o o~ I_ Hﬂ _¢!._ »
ol ol e e 1 4 e 1 e N
i wy
] Cpl Ol o a
o e L) L) ~t ' 1) ~t L) N
JA-3 ]
Bl 5l AN 4 5 4y
Y N ~¢ ~¢ [SaNg p | h NN “n N e
bl Vi)
A} Wﬂm -
Dl e
ol I
1 1 1 1 (YA 1 N .
<
o
M Il
~ ~t ~t ~t LI e ~| | N
&lelll ol T e N3, Ny o
m\j o o o 1 .yJ_ | N
o] ol 1L} e ral e N
i Ca H_ oh Ch I_ ®
ol ol e e 1 4 e N
en
o | o o s !_ »
g [ell] R e & e & ~ ] TR NN
) _-.unrp o .| M
o ~t ~t ~t o LIt 1 ~ ~|Te
Y
Fix e N
o g
[ 1 1 [ i Z ] -
2 o o
3 Ml £
5 [ AR L =] -
= | ] 1 1 AW ' I ] N
N
R0 1 1 1
-~
~
< |& > b b & © © b b @ ® >
E = N L
B XN " £ . e
N N O SCE NG NG e
\ f f
g S § N 3 3 < N g ~ o g
3, S 3 £ : S S 3 g 3 s §E
g 2 = £ © X o 8 B
= =~ k< = =
= . s
o A



Bilag eksempel 4.5

Appendiks

Eksempel 4.5

17. Nar Vi Ser Et Draget Svaerd

Gilbert & Sullivan

H Hﬂi .
~t ~t ~t ~t t |H— ~ ~t |Lr L’ ~t A~ .
|| . . [T11Te ~t ~ e o
-1.,.4 o o o 'l 1 ﬁ N
o/ Nl e e e e
SIS _ r}
Ly (N e ey e 1.
H+ wy
| .
M o o o
o] [En g e s _ e N L e
&lem { v
Onl o7
NN ~t ~t ~t ] 1 4 Lnu- “H ~t ; .
ﬂJ
e S .«
il
1 i =
[ -t
_”_17 L)
~ ~t ~ ~t ( ‘H_ I ~t Iw 11 .«
&l 2 | . Trre [T ~t ~ N
ik i i i 3 ' il "
m | —io —va = e N
| . .
M o o o
Ly rH_ e e _ Hif-v e e
H4 en
| e N
o Ol o ol _ H
Am o] TN e e R [k \MJ.’V ~t ~ ey e
SN L Y m ) L ! m
oS ~t ~t ~t ol ] 1 N “e i ~t o~
.’ | N
i - I I
» | 2 ' i
1 m}u i T T o -
i s © -
8 hiil % eIt 4 w
3 1l IS LS o §
~
S 1 ] ] ] ~t ~ ] ~t
=
2
Ma 1
S v © © > o o © © © © n © ©
Ras W Ras Ras Az e x Rt e Rats e e Re s
N NGy NGy N 4 KNG oo DN R RO @ &N e
L ! L J ——— —ee]
— A ——
; = Iz S Z - < > > 3
s 2 = 5 2 < s
3 & g
= ]

-81 -



Appendiks

Bilag eksempel 5.3

Eksempel 5.3

All of Me

Simon & Marks

¢7

¢7

087

087

71
7

0-1

0-1

A7

A7

p-1

¢7

¢7

a7

07

O
©

13

¢l

¢1

087

087

17

0-1

0-1

a7

a7

¢-1

QA7/¢

¢-1

y. Y2
=
T

Eboim 0-1 a7

00

a7

07

Dit Navn

-82-



Appendiks Equivalents

Equivalents

This table gives equivalents for EVPUs, spaces, inches centimeters, millimeters, points, and picas.
(There are 288 EVPUs - ENIGMA Virtual Page Units - per inch. A space is the music engraver’s
unit of measurement - the distance between two staff lines.)

EVPUs Spaces Inches M MM Points Picas
24 1 083 212 2.12 6 667
1 042 0035 .009 .09 25 042
288 12 1 2.54 25.4 72 6
113 4.708 392 1(.997) 10 28.25 2.3622
11 458 038 1097y 1 2.75 2362
4 167 014 035 35 1 083 roc
48 2 167 423 4.23 12 1
Finale also uses its own units of rhythmic, or durational, measurement: EDUs, or ENIGMA Dura- ..
tional Units. There are 1024 EDUs per quarter note. The following table provides EDU equiva-
lents for use on those occasions when you need to perform conversions of rhythmic value into
EDUs in Finale.
Rhythmic value EDUs Rhythmic value EDUs Rhythmic value EDUs
double whole 8192 quarter 1024 dotted 32nd 192 Previous
. . . Chapter
dotted whole 6144 dotted eigth 768 triplet sixteenth 171
whole 4096 triplet quarter 683 32nd 128
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11. Nyheder i FINALE 2001

xxii

What’s New in Finale 2001

¢ New area code for Technical Support - (952) 937-9703, FAX (952) 937-9760.
* Hear the note as you enter it in Simple Entry. See SIMPLE MENU.

*  With MicNotator™ you can play on *your* instrument (not just a keyboard) into a
microphone and have Finale notate it. See MICNOTATOR.

* Save As Web Page. Create web pages of your Finale scores that others can read with the free
Finale MusicViewer plug-in. See SAVE AS WEB PAGE.

¢ Post at Finale Showcase™. Don’t have a website? Use ours! Just follow the directions on  Index
screen to upload and post your scores on the Finale Showcase website. See FILE MENU.

¢ Distribute on Net4dMusic. Takes you to the website of digital music distributor Net4Music.

. L . Next
Publish your music with unmatched security. See FILE MENU. o

Chapter
¢ Use the new Space Systems Evenly option in the Page Layout menu to distribute your staff

systems on the page with the top and bottom systems lining up on the page margins. If Reflow

Systems is checked in Update Layout Options, Space Systems Evenly will reflow the number

of systems to find the maximum number that fit on a page and then respace those systems

evenly. See SPACE SYSTEMS EVENLY.

¢ Page Breaks are now available in Page Layout. An icon D is displayed on the system with

a page break set. Just select the system and then Insert Page Break or Delete Page Break to
set or clear a page break. See PAGE BREAK.

* Insert or delete systems into your music while keeping the rest of your systems intact or
reflowing measures across systems and pages. See INSERT STAFF SYSTEMS DIALOG BOX.

* A new system break icon l_,, shows where you’ve placed a system break with the measure
tool. See MEASURE TOOL.

* Now, easily set the distance between a staff system and the staff system above (or the top
page margin). See PAGE LAYOUT TOOL.

+ Enhanced system dragging uses plain dragging to move one system and all following sys- ~ 19C

tems move. Control-drag to move only the system you are dragging. If this is the last system

on a page, it will align the system to the bottom of the page. See PAGE LAYOUT TOOL. Index

¢ Lock the contents of systems as well as the number of measures. Use Fit Music in the Mass
Mover menu and in the Page Layout menu to set a number of measures in a system and hold
their contents as well. When measures are inserted, the measures stay put. A lock icon Next
shows you when you’ve locked the contents. See FIT MUSIC DIALOG BOX. Chapter

* A new optimization icon § shows where you’ve optimized the systems. See OPTIMIZING
SYSTEMS.
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¢ Fit Music will treat multi-measure rests as a single measure. See FIT MUSIC DIALOG BOX.

*  Now you can select just the systems you want to change with regional selection in Page Lay-
out. Drag-select, shift-click or select all of the handles to make changes to just the systems
you want to change. See PAGE LAYOUT TOOL.

¢ The value for the top system margin is now the distance between the top staff line of the top
staff and the dotted line drawn around the system. See PAGE LAYOUT TOOL.

* Change only the values you want to change with the new checkboxes in Edit System Mar-

gins dialog box. See EDIT SYSTEM MARGINS DIALOG BOX. Toc
¢ New Selection Tool! Double-click on most items and Finale will switch to the appropriate
tool. See SELECTION TOOL. Index
* Import SmartScore® files! Scan files into the SmartScore program, then import the results
into Finale. Change the key, change the lyrics, and edit like any other notation file. See TO_ )
IMPORT MIDISCAN OR SMARTSCORE FILES. \e“
Chapter

* Bring scanned files directly into Finale. The MIDISCAN technology has been incorporated
into your Finale. Just scan your sheet music, then let Finale transcribe it. See TO SCAN FILES
WITH FINALE’S MIDISCAN.

* Another Plug-in is available for Finale 2001. Analyze your music for parallel fifths and
octaves between voices, layers and staves with the Find Parallel Motion Plug-in. See FIND
PARALLEL MOTION.

See our website at www.codamusic.com for more information about our developer’s kit to
write your own. See PLUG-INS.

*  Open Multiple files at the same time in the File Open dialog box. Shift-click to select addi-
tional files. See the FILE MENU.

*  Click the Lyric Tool and go. Type into Score for lyrics is now set as the default setting in the
Lyric menu. See Lyric Tool. See LYRIC TOOL - SPECIAL MOUSE CLICKS.

¢ New “How Do 1..?” chapter gives you a jump-start into step-by-step instructions in the
manual. See CHAPTER 1: How Do [...7.

* Improved Setup Wizard! Even more options to get your score setup quickly and easily, so
you can get to work entering the music. See SETUP WIZARD.

* Tap the tempo with your mouse! Set the tempo by tapping your mouse in the “Finale is lis- TOC
tening for tempo” dialog box. See LISTEN TO TEMPO DIALOG BOX.

* Dockable Playback Controls. Always moving the Playback Controls out of the way? New  Index
Playback Controls are docked by default so they’ll never cover up your music. See PLAYBACK
CONTROLS.

Next

* Create and edit text blocks in any view. Whether page-attached or measure-attached, you Chapter

can always edit your text blocks. In addition, the Text and Frame menus have been com-
bined.See TEXT BLOCKS.

* Always have a final barline on the last measure of the piece.As you change your score, the
last measure has the final barline. See BARLINES.
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¢ Font Annotation. Fine-tune the selection area of font characters. See FONT ANNOTATION
DIALOG BOX.

* Staff placement in Scroll View no longer affects staff placement in Page View. Move your
staves around in Scroll View to make editing easier without messing up careful layout in Page
View. See PAGE LAYOUT TOOL.

* Easier Swing Playback. No more guessing with the MIDI Tool, just set the swing on the fly
with the Playback Controls. Or, adjust the amount of swing within the piece using expres-
sions with a swing playback effect. See SWING PLAYBACK. TOC

¢ Fretboard editor. An *easy* way to customize your fretboard diagrams. Save your fretboards
in transposable groups. See FRETBOARD EDITOR DIALOG BOX.

Index
* Once you’ve created the perfect fretboards, save fretboards and fretboard styles to libraries
so you can use them in other documents. When loading a chord & fretboard library, duplicate

suffixes are not added - only new unique ones. See SAVE LIBRARY DIALOG BOX. Next
Chapter

¢ Mass Edit menu has been merged into the Mass Mover menu. See MASS MOVER MENU.

e More clefs! We’ve added eight more default clefs to bring it to a grand total of sixteen clefs in
a document. New clefs are French violin clef, Bartitone C clef, Mezzo-soprano clef, Soprano
Clef, Alternate Percussion Clef, Treble 8va clef, Bass 8va clef and a blank clef. See CLEFS.

¢ Clefs in any font, mixed fonts or even design your own shape for a clef. See CLEF
DESIGNER.

* You can now force a clef to appear, even if it’s not changing from the measure before it.
You decide whether the clef appears to the left or right of the barline. Useful for creating
exercises where you want the clef to re-display in each measure. See CLEFS.

¢ Metatools for Clefs assigned to letters and numbers. T for treble or B for bass, take your
pick. See CLEFS.

¢ If you re-arrange the order of your staves, Auto Sort Staves will correct the barlines for
you. See STAFF MENU.

¢ Not sure what staff style you applied? Show Staff Style Names will display the name of the
staff style above the measure. See STAFF MENU.

* Easier to enter rests in Speedy Entry when you’re working in Hand-Free MIDI or with- .~
out a MIDI keyboard. We’ve also added an Insert mode, for either notes or rests. See
SPEEDY ENTRY.

+  New Templates included with Finale 2001: (See TEMPLATES) Index
1. Brass Band. British Brass Band style.
2. Jazz Band (Jazz Font). Uses the Jazz Font for a more hand-written look! Next
3. Drum Corps. Let the contest begin. Chapter

+ New Scandinavian Chord Style: instead of Bb, B and B you get Bb, H and Hf.See CHORD
MENU.

* Move accidentals vertically, enter precise offset numbers and change an accidental’s
size, character or font. See ACCIDENTAL SETTINGS DIALOG BOX.
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e Easier pickup measures from the Set Pickups dialog box will automatically skip the
pickup for measure numbers. You won’t have to search for it in Music Options anymore;
we’ve moved it out to the Document Settings menu. See SET PICKUPS DIALOG BOX.

* New keyboard shortcut to switch layers in any tool: Alt-Shift-layer number. See KEYBOARD
SHORTCUTS.

* No more searching for parts, have Finale open newly extracted parts automatically. See
EXTRACT PARTS.

* Banish the negative! All values for page layout margins are measured as absolute numbers. Toc
See PAGE LAYOUT TOOL.
Index
Next
Chapter
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C-19

Maestro Font Character Sets
Maestro Character Set

Key Alone ‘S)‘llllltfl':

A ® b)
B 5
C ¢ ¢
D
E )

p
K f mf
G }
H |

[

TOC

TOC

Index

Key Alone ?ll:ltfl:

I ;, ﬂ

J \ )

K \

L A e}

M ™ "

N b ]

O o <>

P P mp
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Key Alone ‘S)‘llllltfl': Key Alone ‘SY::R

Q J Z z Jz

r TOC
R § a 1 ,1 /s Index
S s f 2 9 z
T 9 - 3 g "

8

v & o 4 4 %
v é s %
W o ol 6 6 A TOC
X ﬁ g 7 7 é Index
Y A @) 8 8 *
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Key Alone g:ltf]: Key Alone g,l,tfl:

9 9 ( \ ‘ O

TOC
0 0 ) ; j\ D Index
! . / ) s |~
- ~ B , , -
. = | .
[ @ b / I 9:
] " ) TOC

Index
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C-22

Press alt Press alt Press alt
while Character while Character while Character
typing typing typing
0129 | 0139 | 0160 é e
Index
0130 sfp 0140 bb) 0161 |y
0131 8 0141 tfs 0162 |,
0132 |, 0142 |, 0163 |,
0133 |, 0144 \ 0164 |4
0134 5 0145 \ 0165 |4
0135 ol 0146 & 0166 ” TOC
0136 |. 0147 y 0167 of Index
0137 |< 0150 n 0168 :7
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C-23

Press alt Press alt Press alt
while Character while Character while Character
typing typing typing
0138 |- 0159 |§ 0169 ||
TOC
0170 |, 0180 | 0190 |z Index
0171 . 0181 | 400 0191 p
0172 |, 0182 sfop 0192 o
0173 | _ 0183 |_ 0193 |,
0174 |, 0184 ppp 0194 -
0175 PppP 0185 p 0195 g
TOC
0176 0186 0196
d I)I) ﬁ Index
0177 R 0187 |, 0197 y
0178 |y 0188 |, 0198 |_
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Press alt Press alt Press alt

while Character while Character while Character

typing typing typing
0179 |m 0189 |, 0199 | :p .
0200 | _ 0213 | 0223 |+ Index
0201 > 0214 D 0224 |,
0203 / 0215 P 0225 R
0206 ! 0216 |, 0226 .
0207 |, 0217 |, 0227 |,
0208 | 0218 |/~ 0228 |,

TOC

0209 |, 0219 | jom 0229 75 -
0210 b 0220 . 0230 §:
0211 |, 0221 | 0231 |
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C-25
Press alt Press alt Press alt
while Character while Character while Character
typing typing typing
0212 | 0222 | ¢ 0232 |y
TOC
0233 |, 0240 | 0247 | tndex
0234 | g, 0241 | 0248 |
0235 i 0242 | . 0249 |~
0236 | g 0243 | 0250 |,
0237 0244 0251
r g \
0238 | _ 0245 4
TOC
0239 ) 0246 N
Index
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Stikordsregister

A

Acrobat Reader ................... 35
afspilning ...cccoooeeeieeieiiene 30
allegro.....coocveiiiieieeee 18
Alternate Notation.............. 43
B

becifring............ Se Chord Tool
biblioteker .....c.cccccveveeennneen. 33
bjaelker.....ccoooiiiiiie 12
C

crescendo......cooeceeeeeieeeennenn. 16
cut/copy/paste.......ccoeeeinnnnns 24
D

decrescendo.......cceeceeeeunnenn. 16
E

enharmonisk.........ccceeeerennne 13
EVPU .eeeiiierrrrreeee e e 26
extract....... Se Extracting Parts
F

fermat....ccccoeeceeccieecceeee 17
File INTO ...coccceeecieecieeee 26
filplaceringer .......cccoeeeeeee 45
Finale Tweak.........cccccuveennne. 14
Finale.INI.......cccoovieeeeeen. 46
Fit MUSIC.eeeeeeeiaiiiieees 25
Flytte e 23
formattering......c.cccoeeeeenee 24
fraseringsbuer ..................... 16
funktionstast ......Se Metatools
G

genbruge/genanvendeSe Templates
genvejstaster ........ooeeeuenns 34
(€] g Vo L] S 45
GM kompatibelt.................. 29
H

hjeelp e, 35
hjeelpesytem .......cccceeveenneen. 35
1

import/eksport.........ccceen..e. 31
INSEITS. e 25
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instrumenter.......ccccccvvvnnnneee. 37
J
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K
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L
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M
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N
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PDF filer ....coooevvvereeeeeeeeeeen, 35
Percussion Maps .................. 42
piano system........ccccceviineenn. 9
PostScript.....cccccvvveeeen. Se Fonte
programmere .....Se Metatools
Q

Quant Settings............... 15;31
R

repetionstegn........cccceeeuuneee. 41
Resize TOO! .......cccccevevvvnennn... 27
rodekassen........cccoeeeeeeeeeennn. 40
S

Scroll View ......ueeeeeeeeeennnn, 725



Appendiks

SEQUENSEIE..ueueeeeraiaeeeeeeenns 31
sidenumre.....cccococeeeieeeeneenn. 25
Sidestarrelse ......cccevvevenenn. 26
skabeloner.......... Se Templates
skalering ....ccocevveeeeeieeneeenn, 44
spatiering.....ccccceeevviieeeenenne 24
staccatoprik17;Se Articulations
Staff List...ooveeeeeceeeeeeeennee 19
T

takt art....cccooeeeivieeeeee e, 10
taktart11;Se Time Signature Tool
taktbredde.......c.ccoereeennnnen. 10
taktlinie....ccoooeiiieieeeee 10
taktnumre..... Se Measure Tool
tekstblokke.....cccccovrenennnnen. 25
tidsbesparelse.....Se Metatools
TIFF e 40
titel 25
tomme systemer.................. 44
toneart. ... 11
toneartskift........coceevieeennen. 11
Tracks ...oceeeeeeeeeeeeeeeeeeeenee 31
transponer.....cccccceveveeeeeeeees 11
Transpose ........ueeeeeeveeveennnnnnns 23
transposition.....Se Eksempel 3
trillesymbol.........cccooeeenneee. 16
trommesaet......ooovviiiiiiiinnns 42
True TYPe ..o 39
(0] oToT {c [ 41
u

udskrifter ............... Se Printing
(U101 o Tel QR 25
"4

vedhaftningsform.............. 18
vocal-stemmer .........ccceeen..e. 44
VOICE .t 13
volter......coee..... Se Eksempel 2
w

Wizard........... Se Setup Wizard

- 906 -



	I Gang Med Finale 2000 s. 1-45
	I Gang Med Finale 2000 si. 46-ud
	Forside



